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¿Que es una 
computadora?

computadora

Sistema electronico que lleva 
acabo operaciones de aretmetica y 

logica de a cuerpo de las instrucciones 
internas, que son ejecutadas sin 

intervencion humana

Se compone del chasis o armazon (case), 
tarjeta de sistema (mainboard o 

motherboard), procesador, memoraria, 
dispositivos de almacenaje, aparatos de 
entrada, y salida, entre otros elementos.

Tipos  de 
computadora

Computadora analogica

Computadora digital

Aprovechando el hecho de que diferentes 
fenomenos fisicos se describen por 

relaciones matematicamente similares (v.g. 
expotenciales, logaritmicas, etc.) pueden 

entregar la solucion rapidamente.

Estan basadas en diapositivos biestables, 
que solo pueden tomar uno de dos valores 
posibles: ´I´ o ´0´ . Tienen ventaja, el poder 

ejecutar diferentes programas para diferntes 
problemas.

Clasificacion 
de las 

computadoras
electronicas

mecanicas Funcionan por diapositivos mecanicos con 
movimiento.

Funcionan en base a energia electrica. 
Dentro de este tipo y según su estructura, las 
computadoras pueden ser: analogica y digital



La computacion y 
sus dos grandes 

areas

La informatica

La informatica es una disciplina 
emergente – integrado que surge 

producto de la aplicación - 
interaccion sinergica de varias ciencias

La informatica presenta un componenete 
teorico y otro aplicado, como sucede con 

la computacion, la ciencia de la 

informatica y otras muchas ramas del 
conocimiento

La computacion

La computacion, en sentido general, 
comprende la creacion de algoritmos 

para la solucion de problemas 
(computacion) y el procedimiento de la 

informacion a nivel de sofware y 
hardware

Una computadora en cualquier dispositivo 
que se emplee para procesar 

informacion según un procedimiento bien 
definido. Ella realiza una secuencia de 

operaciones a partir de las instrucciones de 
un programa

La ciencia de la 
informacion

Es parte de un agregado de disciplinas 
dominado ciencias de la informatica. 

Dicho agregado abarca a la 
bibliotecologia, la documentacion, el 
antecedente mas directo de la ciencia 

de informacion

Los objetos de estudios de la ciencia de la 
informacion en el campo teorico comprenden la 

nocion de la informacion -en particular en su 
dimencion cualitativa- y la educacion 

academica cientifica y tecnologica: su estructura, 
comportamiento, leyes, caracteristicas, 

regularidades, tendencias, etc.



Partes de la 
computadora

Placa base

CPU

RAM

HDD

Unidad de disco 
optico

SSD

Es la placa principal de circuitos de una 
computadora. En ellas estan las rutas 

electricas o buses que son las que 
permiten el dezplazamiento de datos

Aquí hay elementos clave como la 
CPU, RAM o BIOS, al igual que otros 

circuitos, chips, ranuras de expansion, 
etc.

A cuanto a capacidad de computo es la 
parte mas importante, ya que la mayor 
parte de los calculos son realizados por 

el procesador

El procesor va a tener factores de 
forma de distintos y necesita de una 
ranura o socket para la tarje madre

Es el componente de forma temporal 
se alamacenan los datos y programas 

que la CPU utiliza.

Es de acceso aleatorio porque 
nose sigue un orden estricto  para el 
uso de la informacion que almacena, 
razon por la que se escribe o se lee 

mas rapido por la CPU.

Asi se denomina por que usa un laser para la lectura de los 
datos que estan alamcenados en medios opticos como un CD, 

DVD o Blu-ray.

Es un componente principal del 
computador porque es aquí donde se 

aloja el sistema operativo al igaual que 
las aplicaciones informaticas.

Es usado a su vez para el 
almacenamiento de archivos digitales 
como fotos, videos, musica y demas

Es un nuevo tipo de tecnologia que 
busca reemplazar los discos duros 

tradicionales. No disponen de partes 
moviles y usan semiconductores para 

el almacenamiento.

Debido a que no tienen partes moviles, 
usan menos energia, no hay ruido y 

son menos sencibles ante los golpes. 
Su escritura y acceso es muchisimo 

mas rapido.



Partes de la 
computadora

Sistema de 
refrigeracion

Puente de 
alimentacion

Tarjeta grafica

Tarjetas de red

gabinete

Se conoce tambien como placa de red, 
adaptador de red o NIC. Es lo que 

permite la conexión a una red 
informatica.

Degun sea su tipo, esa conexión se da 
con cables de red o de manera 

inalambrica.

Se donomina tambien como placa de 
video, adaptador de video o tarjeta de 

video. Es la que le brinda capacidad 
grafica al computador.

Por sus caracteristicas va a procesar los 
datos que provienen de la CPU para 
transformalos en informacion que se 

ve graficamente.

Es la que le brinda la energia a la 
computadora. Esta pensada para 
convertir la corriente alterna en 

corriente continua de un voltaje menor

Se necesita de esta conversion para que las 
partes del computador trabajen de modo 

correcto. Dispone de varios conectores para 
asi alimentar varias partes de la computadora

Se genera calor a partir de flujo de 
corriente entre los componentes 

electronicos, donde el 

funcionamientova a ser mejor si la 
tempertura se mantiene baja. Debido 

a ello es que se precisa la refrigeracion

El sistema de refrigeracion es entonces 
un disipador termico con el que se le 
quita calor al nucleo de la CPU, que 

casi siempre se complementa con un 
ventilador

No se un dispositivo electronico, pero si una parte del 
computador, mediante la cual se da soporte a los componentes 
internos del PC, ademas de ofrecer una proteccion adicional.



Unidad central de 
proceso

microprocesador
Es el componente primordial de 

calquier computador, para la 
programacion y el proceso de datos

Poedemos decir que el CPU es muy 
semilar al cerebro humano, ya que el 

cerebro recibe y envia informacion por 
medio de impulsos electricos

chip
El cual contiene por dentro miles de elemetos con 
los cuales, puede realizar el trabajo que se vaya a 

requirir.

Funciones del CPU

Memoria cache
Es un tipo de memoria muy rapida con la que se 

tienen datos que serian requeridos para las 
operaciones que se vayan a efectuar.

Diviciones de la 
CPU

Procesador, memoria monitor del sistema y 
circuitos auxiliares



Unidades de 
almacenamiento

Por medio 
magnetico

Estos los dispositivos mas antiguos y 
ulizados a gran escala. Su ventaja reside 

en que ellos permiten el alamcenamiento 
de grandes cantidades de informacion en 

pqueños voñumenes.

La gestion de datos almacenados se realiza a 
travez de dipolos magneticos presentes en su 

superficie. Los ejemplos mas conocidos de 
dispositivos de almacenamiento de 
informacion por medio magnetico

Por medio optico

Es almacenar archivos multimedia, como 
musica, fotos y videos. Ademas de eso, 
son bastantes utilizados para almacenar 
programas de computadoras, juegos y 

aplicaciones comerciales.

Algunos ejemplos son: CD, DVD y el blu-ray y sus 
respectivos lectores como CD-RW, DVD-ROM y 

DVD-RW. Estos discos son capaces de almacenar 
grandes cantidades de informacion y su 

utilizacion es bastante comun.

Por medio 
electronico

La mas joven y prometedora forma de 
almacenamiento de informacion. Utiliza 

circuitos electronicos para almacenar 
informacion, los cuales no necesitan 
moverse para efectuar tal funcion.

Su tamaño es muy pequeño y se utilizan 
masivamente en computadoras, camaras 

digitales y telefones celulares. Se les 
identifican como unidades de estado 

solido (SSD).
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