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Eventos historicos
mas importantes que
llevaron a la invencion
de la computadora
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Invencion del

abaco

Invencion de

la Pascalina

Invencion de
la maquina
Analitica

Invencién de
la Mark |

Invencion de
la ENIAC

Invencion de
la EDVAC
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Este aparato es muy sencillo, consta de esferas (bolitas) ensartadas en varillas que estan \S °®
montadas en un marco rectangular. Al mover las bolitas sobre las varillas, sus posiciones Mi Universidad °
representan valores almacenados, y es asi que mediante dichas posiciones que este representa

y almacena dato.

Inventada por Blaise Pascal (1623 - 1662)

Fue la primera calculadora, empleaba ruedas numeradas del 0 al 9, realizaba sumas y restas hasta
999,999.99. Con esta maquina, los datos se representaban mediante las posiciones de los engranajes,
y los datos se introducian manualmente estableciendo dichas posiciones finales de las ruedas

Fue la primera computadora, creada por Charles Babbage. La idea principal que ti Charles era sobre
un computador que trabajaba mediante tablas matemadticas que se realizaban mediante un proceso tedioso y
propenso a errores. Mientras tanto Charles Jacquard (francés), fabricante de tejidos, habia creado un telar que
podia reproducir automdticamente patrones de tejidos leyendo la informacién codificada en patrones de agujeros
perforados en tarjetas de papel rigido, al enterarse de este método Babbage abandoné la maquina de diferencias y
se dedico al proyecto de la mdquina andlitica y que se pudiera programar con tarjetas perforadas para llevar acabo
cualquier cdlculo con una precisién de hasta 20 digitos.

Construida en la Universidad de Harvard en 1944, disefiada por un equipo encabezado por Howard H.

Esta maquina no esta considerada como computadora electroénica debido a que no era de propésito
general y su funcionamiento estaba basado en dispositivos electromecanicos llamados relevadores.

(Electronic Numerical Integrator And Calculator) Construida en la universidad de Pennsylvania en 1947,
fue la primera computadora electrénica, el equipo de diseno lo encabezaron los ingenieros John Mauchly y
John Eckert. Esta maquina ocupaba todo un sétano de la Universidad, tenia mas de 18 000 tubos de vacio,
consumia 200 KW de energia

(Electronic Discrete Variable Automatic Computer) fue disenada por el departamento de Defensa de los
Estados Unidos y el ingeniero y matematico hingaro John von Neumann.

Tenia aproximadamente cuatro mil bulbos y usaba un tipo de memoria externa basado en tubos llenos de
mercurio por donde circulaban senales eléctricas sujetas a retardos y cintas perforadas.



) Representa el artefacto mas antiguo empleado para manipular datos.
La época El Abaco Se cree que en los anos 3000 BC, los babilonios lo empleaban para \E:U DS o
antigua realizar computos (]
8 P Mi Universidad
4 . . ,
h (1617) John Napier, matematico escocés, invent6 los Huesos o Bastoncillos de
Jo n. Napier. Este artefacto permitia multiplicar grandes nimeros mediante la
Napier manipulacién de estos
. Fue el primer matematico en intentar desarrollar una calculadora. Nativo de
Wilhelm . . - i ,
) Alemania, aproximadamente para el afho 1623, este matematico construyé un
Schickar mecanismo que podia sumar, restar, multiplicar y dividir.
Blaise Fue un matematico francés, descubrié un error en la geometria de Descartes y En el
Pascal 1642 inventé una maquina calculadora que permitia sumar y restar, conocida como el
Pascalino.
Gottfried L. , I . « »
Wilhelm Fue un matematico aleman que disefio un instrumento llamado el “Stepped Reckoner”.
Los Von Esta maquina era mas versatil que la de Pascal puesto que podia multiplicar y dividir, asi
. < . COmMO sumar y restar.
pioneros Leibniz
Joseph , |
Marie Creb el Telar de Jacquard, el cual empleaba tarjetas perforadas para crear patrones en una
fabrica de avitelado en una tejedora
Jacquard
Mecanismos
antiguos de la Charles Fue un inglés que disefio y construccion de un dispositivo que pudiera resolver su problema.
tacic Babbage Bautizé su maquina con el nombre de Motor Diferencial pues ésta trabajaba para resolver
computacion y sus ecuaciones diferenciales, pero no tuvo éxito.
inventores.
Herman | Norteamericano que inventé una perforadora,
Hollerith | lectora y tabuladora de tarjetas.
-
I
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Su idea tuvo acogida para la compania privada de IBM. Entonces, se lanzé a la tarea de construir su
maquina. En el 1943, se completd su sueno con su nuevo bebé, llamado Mark |, también conocido
por la IBM como “Automatic Sequence Controlled Calculator”. Este artefacto era de 51 pies de
largo, 8 pies de altura y 2 pies de espesor; contaba con 750,000 partes y 500 millas de cable, pesaba
5 toneladas y era muy ruidosa.

En el afio de 1939, disefio y construy6 la primera computadora digital mientras trabajaba con
Clifford Berrr, un estudiante graduado. Esta computadora, completada en el 1942, usaba circuitos
l6gicos binarios y tenia memoria regenerativa

En el 1946 completaron su trabajo, del cual surgié una computadora electrénica digital
operacional, llamada ENIAC (Electronic Numerical Integrator And Computer). Esta maquina

fue desarrollada a gran escala,

programas externamente, ya fuera en tarjetas conectadas, cintas peroradas y tarjetas. La
ENIAC empleaba 18, tobos al vacio y requeria que un par de tales tubos se unieran en una
manera particular para que pudieran sostener la memoria en un bit de los datos.

{Como resultado de la colaboracién Hasta este momento, la computadora almacenaba sus
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Termino computadora y

elementos que la integran

\

Computadora

Sistema de
computadora

Entrada input

Cubierta o
chasis

Tipos de
computadoras
(Se clasifican de
acuerdo al
principio de
operacion)

Clasificacion
de las
computadoras

—J

—J

—_—

((

[ ]
— u
, , , \S ®
Sistema electronico que lleva a cabo operaciones de aritmética y de légica de a cuerpo a las instrucciones internas (\S °
y son ejecutadas sin intervencion humana. Mi Universidad

—

Es la combinacion de partes que trabajan como una unidad, que son: equipo (hardware), programas (software), datos y gente.

Es cualquier informacion introducida a la computadora

Alberga los componentes internos de la computadora.

 —

—

Pueden entregar la solucion muy rapidamente. Pero tienen el inconveniente que, al cambiar el problema a resolver, hay

—

Analdgica o - .
8 que redisenar sus circuitos (cambiar el Hardware).
Digital Basadas en dispositivos biestables, que solo pueden tomar uno de dos valores posibles: 1 0 O, tienen como ventaja, el
- 3 poder ejecutar diferentes programas para diferentes problemas, sin la necesidad de modificar fisicamente la maquina.
Mecanica {Funcionan por dispositivos mecanicos con movimiento.
Analogicas Trabajan en base a analogias y requieren de un proceso fisico, un apuntador
y una escala
Electronica Funcionan en base a

Llamadas asi porque cuentan muy rudimentariamente, "con los dedos"; sus

energia eléctrica.
Digitales elementos de construccion, los circuitos electrénicos, son muy simples, ya que

solo reconocen 2 estados: abierto o cerrado.
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Partes de la

computador

<

a

Hardware —

En resumidas palabras,
es la parte fisica de la
computadora a partir
del cual es posible ver,
procesar, escuchar,

\guardar cosas, etc.

Placas
bases

CPUo
procesado

Memoria
RAM

Disco
optico

Disco
duro

Estado
solido

Tarjeta de
red

o 00 0
\S o
Es conocida como placa madre, tarjeta madre, es la placa \. °

principal de circuitos impresos de una computadora. En Mi Universidad
ella estan las rutas eléctricas que son los que permiten el
desplazamiento de los datos

((§

Se le clasifica como el cerebro de la computadora, en cuanto a capacidad de
computo es la parte mas importante, ya que la mayor parte de los calculos
son realizados por el procesador.

Es el componente en donde de forma temporal se almacenan los datos y los
programas que la CPU utiliza.

se denomina asi porque usa un laser para la lectura de los datos que estan
almacenados en medios 6pticos como un CD, DVD o Blu-Ray.

Es aqui donde se aloja el sistema operativo al igual que las aplicaciones
informaticas. Es usado para el almacenamiento de archivos digitales como
videos, fotos, musica y demas.

No disponen de partes moviles y usan semiconductores para el

almacenamiento. Debido a esto usan menos energia, no hay ruido y son
menos sensibles ante los golpes.

Es la que permite la conexion a una red informatica

_______________________________________________________________________________________________________________________|
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Elementos basicos del sistema de codificacion

€n una computadora.

/ Sistema

Multibyte

Objetivos

Caracteristicas

Tipos de
codificacion

o
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Representa juegos de mas de 256 caracteres en almacenamientos externos o en sistemas de transmision, en los - o~ :
que es importante la economia de espacio y/o ancho de banda. E U DS
Mi Universidad ¢
e Facilitar el procesamiento
e Permitir identificacion inequivoca
e Permitir la clasificacion
e Permitir recuperacion o localizacién de informaciéon
e Facilitar el senalamiento de propiedades particulares de los elementos codificados
e Posibilitar establecimiento de relaciones entre diferentes elementos codificados
e Debe estar adaptado légicamente al sistema informativo de que forme parte
e Debe ajustarse a los requerimientos de los equipos
e Debe de ser facil de usar
e Debe permitir expansion
e Debe tener precision necesaria para describir un dato
e Debe mantenerse tan reducido como se pueda
Son aquellos que implican un significado, es decir, que reflejan en un mayor o menor grado las
Significativos - . . oo .
caracteristicas del objeto, partida o individuo a los cuales se le asigna.
No De ninguna manera describen el objeto a que se aplican, si no que son simples etiquetas por medio de

significativos las cuales se distinguen de otros el objeto.




Funcion basica del CPU
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Es la encargada de controlar las funciones de la gran mayoria de los dispositivos electrénicos. Se encarga de

(Qué es? procesa la informacién y también de enviarla a cualquier componente que pueda ejecutar la accion.

A

e Memoria Es un tipo de memoria muy rapida con la que se tiene datos que seran requeridos para las
cache operaciones que se vaya efectuar, sin la necesidad de que deba enviar informacion a la memoria RAM

e Puede procesar muchos comandos de manera consecutivas en pocos segundos, entre mejor sea el CPU, mas
rapido seran procesados los datos y las operaciones.

< e Seencarga de realizar operaciones bien sea del tipo légico, aritmético y operaciones de control de

transferencia.

e Traer todas las instrucciones por medio de direcciones, se codifica, en instrucciones binarias para que el
Funciones CPU pueda entenderlas y llevarlos a cabo, el CPU da algunas respuestas luego de la ejecucion de las
instrucciones.

e Procesador
¢ Memoria

Funciones . .
< o Monitor del sistema
e Circuitos auxiliares
—

\
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