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ANTECEDENTES Y CONCEPTOS BASICOS DE LA COMPUTACION

—

1.1Eventos
historicos —
importantes de la
computacion

El abaco

La
maquina
analitica

La
ENIAC

La EDVAC

¥

—

Unos de los primeros dispositivos mecanicos para contar, cuya historia se remonta a las
antiguas civilizaciones griega y romana , consta de cuentas ensartadas en varillas que a su vez
estdn montadas en un marco rectangular. Al desplazar las cuentas sobre varillas, sus
posiciones representan valores almacenados

—
—

Fue la primera computadora, creada por Charles Babbage en el siglo XIX
—

~
—

En 1947 se construyé en la Universidad de Pennsylvania la ENIAC (Electronic
Numerical Integrator And Calculator) que fue la primera computadora
electrénica, el equipo de disefio lo encabezaron los ingenieros John Mauchly y
—— John Eckert. Esta maquina ocupaba todo un sétano de la Universidad, tenia mas
de 18 000 tubos de vacio, consumia 200 KW de energia eléctrica y requeria
todo un sistema de aire acondicionado, pero tenia la capacidad de realizar cinco
mil operaciones aritméticas en un segundo.

— (Electronic Discrete Variable Automatic Computer). Fue creado por o el ingeniero y
matematico hangaro John von Neumann y los ingenieros John Mauchly y John Eckert,
Tenia aproximadamente cuatro mil bulbos y usaba un tipo de memoria basado en tubos
llenos de mercurio por donde circulaban sefiales eléctricas sujetas a retardos. La idea
fundamental fue: permitir que en la memoria coexistan datos con instrucciones, para que
entonces la computadora pueda ser programada en un lenguaje, y no por medio de
alambres que eléctricamente interconectaban varias secciones de control.

—
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El abaco representa el artefacto mas antiguo empleado para manipular datos.
El 4baco Se cree que alrededor del afio 3000 BC, los babilonios empleaban el abaco para
realizar computos matematicos rudimentarios
El Se inventé en 1642 por el matematico francés Blaise Pascal, Tal mecanismo,
Pascalino empleaba ruedas numeradas del 0 al 9, la cual incorporaba un mecanismo de
dientes y cremalleras que permitian manejar nimeros hasta 999,999.99
1.2. MENCIONAR Jacquard®s En 1790, Joseph Marie Jacquard creé el telar de Jacquard el cual empleaba
ALGUNOS DE LOS Loom tarjetas perforadas para crear patrones en una fabrica de avitelado en una
teiedora

MECANISMOS
ANTIGUOS DE LA — Maguina
COMPUTACION Y

SUS INVENTORES

En 1880 el norteamericano Herman Hollerith inventd una perforadora, lectora y
tabuladora de tarjetas

gre

En el 1939, John Atanasoff disefio y construy6 la primera computadora digital mientras
El ABC trabajaba con Clifford Berrr, mas tarde, Atanasoff y Berry se dedicaron a trabajar en un
modelo operacional llamado el ABC, el “Atanasooff-Berry Computer.” Esta computadora,
completada en el 1942. usaba circuitos l6aicos binarios v tenia memoria reaenerativa

)

Fue creada en 1945 por John Von Newmann empleaba 18, tobos al vacio y
requeria que un par de tales tubos se unieran en una manera particular para que
La ENIAC —= pudieran sostener la memoria en un bit de los datos

~

¥
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1.3. DEFINIR EL
TERMINO
COMPUTADORA Y
ELEMENTOS QUE
LA INTEGRAN

UNIVERSIDAD DEL SURESTE

—

computadora

Tipos

Computadora digital

~—

Computadora analégica —=

—

Sistema electrénico que lleva a cabo operaciones de aritmética y de logica de a
La cuerpo a las instrucciones internas, que son ejecutadas sin intervencién humana

—

Son diferentes fendmenos fisicos se describen
por relaciones matematicas similares (v.g.
Exponenciales, Logaritmicas, etc.) pueden
entregar la solucion muy rapidamente. Pero
tienen el inconveniente que, al cambiar el
problema a resolver, hay que redisefar sus
circuitos (cambiar el Hardware)

—
—_

Estan basadas en dispositivos biestables, que
s6lo pueden tomar uno de dos valores posibles:
»1°6,0% Tienen como ventaja, el poder ejecutar

diferentes programas para diferentes problemas,
sin tener que la necesidad de modificar
fisicamente la maquina.

—

e Mecanicas : Funcionan por dispositivos mecanicos con movimiento

e Electrénicas: Funcionan en base a energia eléctrica. Dentro de este tipo, y
Clasificacion seguln su estructura

¢ Analdgicas: Trabajan en base a analogias. Requieren de un proceso fisicos
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JS——
Son todas las partes tangibles fisicas de una
computadora por ejemplo:
Hardware ———_ (Disco duro, placa madre, CPU, GPU, memoria ram,
gabinete, teclaco, mouse, etc.)
¥
1.3. DEFINIR EL partes de |
. artes de la
—
TERMINO computadora
COMPUTADORA Y _ —
Son todas las partes intangibles de una computadora
Eklf:lATEENGTSASN o Por e
Software _< Sistema operativo (Windows, ios, Linux, etc.), aplicacion
informatica, leguaje de programacién, pagquetes de
software (exel, Word, power point, etc.)
¥
¥
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1.3.1. EXPLICAR LA
DIFERENCIA Y
CARACTERISTICA
S ESENCIALES
ENTRE LA
COMPUTADORA Y
OTROS
DISPOSITIVOS DE
COMPUTACION.

—

Dispositivos

Tipos de
dispositivos

Es un aparato o mecanismo que desarrolla determinadas acciones.

—

—

Son los que envian informacion a la unidad de
procesamiento, en cAdigo binario

Dispositivos de entradas i

Dispositivos de salida

Dispositivos
almacenamiento

Computadora

—

Son los que reciben la informacion que

—= procesada por la CPU y la reproducen para que

de los datos de
‘<|Lermanente o temporal

_<

sea perceptible para la persona
~—

_—

Son todos los aparatos que se utiliza para grabar
la computadora de forma

—

Es un dispositivo electrénico que acepta datos
de entrada, los procesa, los almacenay los emite
como salida para su interpretacion
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_ Registrar, enmascarar, ordenar, identificar, agrupar y clasificar fenomenos y
Los_s_lste_rpas de para facilitar su registro y transmision. Ejemplos: codigos Morse, escrituras en
codificacion claves, cédigos de clasificacion bibliotecaria, codigos de productos, etc.
1.4. DESCRIBIR /F_z;lcilitar el procesamiento, permitir identificacibn inequivoca, permitir
1.OS clasificacion, permitir recuperacion o localizacién de informacién, Posibilitar
- establecimiento de relaciones entre diferentes elementos codificados, facilitar
Objetivos  de ~ . . . -
ELEMENTOS . —= el seflalamiento de propiedades particulares de los elementos codificados.
~ los codigos
BASICOS DEL
SISTEMA DE —

, Debe estar adaptado légicamente al sistema informativo de que forme parte,
CODIFICACION —< debe tener precision necesaria para describir un dato, debe mantenerse tan
EN UNA Caracterl'sticas — reducidq como se pueda, d_ebg permitir expan_sién, debe ser facil de usar,

de los sistemas deben ajustarse a los requerimientos de los equipos
COM PUTADORA de codificacién _ P
— Como su nombre lo indica son aquellos que implican un
significado, es decir, que reflejan en un mayor o menor
Significativo —~ grado las caracter_l'sticas del objeto, partida o individuo a
los cuales se la asigna.
Tipos de .
codificacion — A veces llamados secuenciales o consecutivos) de ninguna
manera describen el objeto a que se aplican, sino que son
SN,ignificativo simples etiquetas por medio de las cuales se distinguen de otros
el objeto, ejemplos: Numéricos, alfabéticos, alfanumeéricos,
B binario (base 2): 0, 1 2, octal (base 8): 0, 1, 2, 3,4,5,6, 7 3,
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/__ . ,
Es la encargada de controlar las funciones de la gran mayoria de los
CPU dispositivos electrénicos. Se encarga de procesar la informacion y también de
enviarla a cualquier componente que pueda ejecutar la accion
BASICA DEL
CPU . —< Posee una memoria cache, la cual es un tipo de memoria muy rapida con la que se
tienen datos que seran requeridos para las operaciones que se vayan a efectuar, sin
Funcion del la necesidad de que deba enviar informacién a la memoria RAM
CPU = . . . . - "
El CPU se encarga de realizar operaciones bien sea del tipo ldgico, aritmético y
operaciones de control de transferencia.
~—
¥
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