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1.3
.Las partes de una computadora se

dividen en dos grandes grupos que son
el Hardware y el Software

UNIDAD I
INTRODUCCIÓN AL

CAMPO DE LA
COMPUTACIÓN.

1.1

1.2

La computación es el uso de computadoras
para procesar, almacenar y transmitir

información. Está vinculada directamente a
los campos de la informática, la inteligencia

artificial, la robótica y la tecnología de la
información.

1.4

La unidad de procesamiento central o CPU es la
encargada de controlar las funciones de la

gran mayoría de los dispositivos electrónicos.
Se encarga de procesar la información y

también de enviarla a cualquier componente
que pueda ejecutar la acción.

1.5
Las unidades de almacenamiento son
dispositivos que leen o escriben datos

en soportes de almacenamiento, y
juntos conforman la memoria
secundaria o almacenamiento

secundario del ordenador

Computadora: Sistema electrónico que
lleva a cabo operaciones de aritmética y
de lógica de a cuerpo a las instrucciones

internas, que son ejecutadas sin
intervención humana.


