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La Informética es una disciplina
emergente-integradora que surge

computacion, la electrénica, la

ingenieria, la inteligencia artificial,

producto de la aplicacion interaccion
sinérgica de varias cienclas, como la

cibernética, las telecomunicaciones, la
matematica, la légica, la linglistico, la

La Computacion, en sentido
general, comprende la creacion
de algoritmos para la solucién de
problemas (computacion) y el
procesamiento de la informacién
a nivel de software y hardware.

trabajo capoz de responder a los
cambios operados, como consecuencia
del propio progreso cientifico y

‘ *tecnolagico

Elalcance y la profundidad del impacto de

las ciencias de la informacién a escala de

toda lo sociedad es el producte de la
adopceién de un nuevo paradigma de
desarrollo donde la informacidn es la
materia prima fundamental para la

supervivencia
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El Hardware es, en resumidas
palabras, la parte fisica de la
computadora a partir del cual
es posible ver, procesar,
escuchar, guardar cosas, etc.
Es conocida como placa madre,
tarjeta madre (motherboard) o
placa principal.
MICROPROCESADOR

memoria RAM

Unidad de disco optico

Unidad de Disco Duro o HDD
Unidad de Estado Sélido o SSD
——— — Tarjeta o placa de red
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1.3 PARTES DE LA
COMPUTADORA.

lLas partes de una computadera se dividen en

dos grandes grupos que son el Hardware y el
Seftware. Vamos a ir desarrollando las partes
de una computadora, empezando por el

Hardware y finalizando con el Seftware
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1.4 UNIDAD CENTRAL
DE PROCESO

La unidad de procesamiento central o
CPU es la encargada de controlar las
funciones de la gran mayoeria de los
dispositivos electronicos. Se encarga de
procesar la informacién y también de
enviarla a cualquier componente que
pueda ejecutar la accidn.

1.5 UNIDADES DE
ALMACENAMIENTO

Las unidades de almacenamiento son
dispositivos que leen o escriben datos
en soportes de almacenamiento, y
juntos conforman la memoria
secundaria o almacenamiento
secundario del ordenador.

Dispositivos de
Almacenamiento de
Informacidn por
Medio Magnético
Esos dispositivos son
los mas antiguos y
utilizados a gran
escala. Su ventaja
reside en que ellos
permiten el
almacenamiento de
grandes cantidades

de informacion en
pequerios volimenes.
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También llamado microprocesador
o procesar, es el componente
primordial de cualquier
computador, para la
programacién y el proceso de
datos

Podemos decir que el CPU es muy
similar al cerebro humano, ya que
el cerebro recibe y envia
informacién por medido de
impulsos eléctricos.

Se trata de un chip el cual

—_—e

contiena por dentro miles de

elementos con los cuales, puede
realizar el trabajo que se vaya o

Tequent

De esta forma el
ordenador cuenta con
tres tipos de memoria:

1. Principal o RAM

2. Secundaria

Internos: conectados
internamente en el ordenador.
Por su tipo de conexién pueden

ser,|DE, SCSI o SATA

3. Externos: conectados al
ordenader mediante conexion
USB 2.0 o Firewire. Con gran
varieded de tamafios y
capacidades.
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;Cuales

Posee una memoria cache, la cual es un
tipo de memoria muy rapida con la que se
tienen datos que seran requeridos para las
operaciones que se vayan a efectuar, sin la
necesidad de que deba enviar informacion
a la memoria RAM.

Una CPU puede procesar muchos
comandos de manera consecutivas en
pocos segundos, de hecho, mientras mejor
—= sea el CPU, mas rapidos seran procesados

. los datos y las operaciones.

f

4 de las funciones principales de un CPU

L__instryccion. El CPU se divide en:

es: primero traer todas las instrucciones
—portedio de direcciones, seguidamente
se decodifica en instrucciones binarias
ara que el CPU pueda entenderlas y
Iievarlas a cabo, ahora viene la parte en
que se realiza el procedimiento de la
ejecucion de las instrucciones dadas por el
procesador, finalmente el CPU da algunas
respuestas luego de la ejecucion de?a

Erocesodor, memoria monitor del si
circuitos auxiliare

Dispositivos de
Almacenamiento de
Informacién por Medio

Opticola principal funcién
——ade los dispositivos de
almacenamiento por medio
éptico es almacenar
——archivos multimedia, como
musica, fotos y videos.
Ademas de eso, son
bastante utilizados para
almacenar programas de
computadoras, juegos y

L _aplicaciones comerciales.
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