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Sistema eléclrico capaz de operar bajo el control de unas
instruccicnes dentro de su unidad de memoria, la cual puede
aceptar informacién/dates, procesarla y producir informacién
gue se puede quardarLa computadora representa y manipula
lextos.graficos, simbolos y misica, asi como ndmeros. Tipos
de computadoras se clasifican de acuerdo al principio de
operacidn de Analdgicas y Digitales.

1.1 Computadora

La ciencia de la informacién es el campo tednco comprende la
nocign de informacian en particular en su dimensidn cualitativa,
Informatica presenta un componente tedrico y otro aplicado.

1.2 La computacién y
sus dos grandes areas
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1.3 Partes de la Las partes de una computadora se divide en dos grandes grupos
tad que son el hardware y el software.CPU.RAM Unidad de disco
computadora optico.unidad de disco dure.5SD tarjeta de red.gréfica, fuente de
alimentacién. sistemna refrigeracion, gabinete.El hardware esla parte
: fisica de la computadora a partir del cual es posible
INTRODUCCION AL ver.procesar.escuchar y guardar cosas.
CAMPO DE LA 1.4 Unidad central de -
proceso. ~ ™~

COMPUTACION

CPU es la encargada de controlar las funciones de la gran mde los
dispositivos electrénicos. Se encarga de procesar |a informacidn y
también de enviarla a cualgquier componente que pueda ejecutar
la accidn Posee una memaria cache, la cual es u tipo de memaria
muy répida con |a que se tiene datos, pueds procesar muchos
comandeo de manera consecutivas.
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1.5 Unidades de
almacenamiento

Son dispositivos que leen o escriben datos en scportes donde se
almacenamiento. y juntos conforman |a memoria secundaria o
almacenamiento secundaric del ordenador.Estos dispositivas
realizan las operaciones de lectura yfo escritura de los soportes
donde se almacena o guardan, ldgica y fisicamente,los archivos
de un sistema informatico.
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La época
antigua

1 Abaco

Representa el artefacto mas
antiguo empleado para
manpulor dotos.Se cree que
alrededor del ono 3000 BC,
los babilenios empleaban el
baco para realizar cémputes
matematicos rudimentarios.

[O45 FHoward \iken

Propuso a la universidod crear
una computadora, basodo en
el Moter Anclitico de
Babbage. Lamentablemente,
la universidad de Harvard no
le proveys la ayuda que
necesitaba.

U39 John

Alanasoll

Disefio y construyd la primera
computadora digital mientras
trabajaba con Clifford Berr,
un estudionte graduado. Mas
tarde Atanasooff-Berry se
dedicaron a trabajar en un
medelo operacional llomado
el ABc, (Atanascofi-Bemry y

Camputer.

1946 Dr.John

Mauchly

Completaron su frobojo,del
cual surgié una computadora
electrénica digital
operacional, lamada ENIAC
{Electranic Numéricas
integrador And Computer.

945 John \ on

Aow mann

El ayuds el grupo de Maore
adquirnr ¢l contrate para el
desarrollo de la EDVAC.
Surgio un adelante erucial en
la forma del concepto del
programa clmacenado.

1623 Wilhelm

Schickard

Fue el primer matematico en
intentar desarrollar una
coleulodora.

N&42 inventd una magquina
ealeuladora que permitio

sumar y restar, conocida come 4K

el Pascalino,

11790 Joseph Marie

Jacquear

Creo el Telar de jacquard, el
cual emplecba torjetas
perforadora

1680 Herman Hollerith
Morfeamencano que Invento
una perfaradora, lectora y
tabuladeor de tarjetos.

1694 Gottfried Wilhelm Von
Diseng un instrumento llomade
el "Stepped Reckoner”

1012 Charles Babbage

Babboge comenzd a trabajar
en ofra y mas sofisticoda
version de sub maguina

lomoda el Mato Analitice
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