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/'I—.'ICOM PUTADORA

cabo operaciones de
aritmética y de légica de a
cuerpo a las instrucciones
internas, que son ejecutadas
sin intervencién humana.

1.2 LA COMPUTACION Y
SUS DOS GRANDES AREAS

Disciplina enermgente-integradora que
surge producto de la aplicacién
interaccién sinérgica de varias ciencias.

1.3 PARTES DE LA
COMPUTADORA

La parte de una
computadora se divide en

el Hardware y el Software.

L

Sistema eléctrico que lleva a <

( TIPOS DE
COMPUTADORAS

Analégicas: Trabaja en base a
analogias.Requieren de un proceso
fisico, un apuntando y una escala.
Digital:Dentro de las digitales

encontramos como dos grupos,
\. segun su aplicacién, de aplicacién
general, de aplicacién especffica.

~ APLICACIONES

La computadora, la electrénica, la
cibernética, las telecomunicaciones, la
matemdtica, la légica, la lingiistica, la
ingenieria, la inteligencia artificial, la
robética, la biolégica, la psicologia.

0s grandes QFUFOS que son <

-

PARTES UNA
 COMPUTADORA DE

El hardware es la parte
fisica de la computadora a
partir de cual es posible ver,
procesar, escuchar, guardar
cosas etc.
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Representa y manipula
textos, grcificos, simbolos y
musica asi como numeros.
se compone del chasis,
tarjeta del sistema
[mainboard o motherboard),
procesador, memoriq,
disposi‘(ivos de a|mc:cenoje,
aparatos de entrada y
sa|ida, entre otros
elementos. (Hardware)
progmas (software).

LA COMPUTACION

La computacion se ocupa de las
herramientas, tanto niveles de
hardware de software.

La ciencia de la informacién es
parte de un agregado de
disciplina denominado, dicho
agregado abarca la
bigb|iotacno|og ia, la

documentacién, el antecedentes.

Tarjeta madre

Unida central de
procesamiento, Memoria de
acceso a|eatorio, Unidad de
disco éptico, Unidad disco
duro, Unidad de estado
sélido, Tarjeta de red,
Tarjeta grdfica, Fuente de aq,
Sistema de refrigeracién,
Gabinete.
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r/— 1.4 UNIDAD
CENTRAL DE

PROCESO

CPU unidad central de
procesamiento central la
encargada de controlar las
funciones de la gran
mayoria de los dispositivos
electrénicos. Podemos dacil'
que el CPU es muy similar a
cerebro humano, ya que el
cerebro recibe y envia
informacién por medido de
impulso eléctricos, se trata
de un chip el cual contiene
por dentro miles de
elementos.

1.5 UNIDADES DE
ALMACENAMIENTO

Son dispositivos que leen o
escriben datos en soportes de
almacenamiento, y juntos
conforman la memoria secundaria
o almacenamiento secundario del
ordenador.

Estos dispositives realizan as
operaciones de lectura y/o
escritura de los soportes donde se
almacenamiento o guardan,

légicas y fisicamente, los archivos
de un sistema informatico.

!

~ FUNCION DEL CPU

Posee una memoria cache tipo de
memoria rapida con la que se
tienen datos.

CPU se encarga de realizar
operaciones bien sea del tipo
logico, aritmético y operaciones
de control de transferencia.

El CPU puede procesar muchos

comando de manera consecutiva en

pocos segundos.

-

TIPOS DE MEMORIA

Memoria de acceso
aleatorio.

Secundaria, cuyo contenido
permanece después de
apagar el ordenador.
Externo, conectados al
ordenadormedianteconexié
n USB o firewire.

x

y

o tipos de funciones del CPU
1.Traer todas las
instruccionespor medic de
direcciones.

2. CPU d algjmas respuestas
luego de ejecuciénde la
instruccidén.

3.Se divide en prucesador,
memoria monitor del sistema
y circuitos auxiliares.

4.Es muy importante ya que
es alli en donde la
informacién que viene de los

N dispositivos exteriores.

Dispositivos de
almacenamiento por medio
magnetico.

Dispositivos de

< almacenamiento por medio

optico.

Dispositivos de
almacenamiento por medio
electrénico.
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La é¢poca
antigua

21 Abaco

Representa el artefacto mas
antiguo empleado para
manipular datos.Se cree que
alrededor del afe 5000 BE,
los babilonios empleaban el
Abaco para redlizar cémputos
matematicos rudimentarios.

1945 Howard \iken

Propuso a la universidad crear
una computadora, basodo en
el Motar Analitico de
Babbage. Lamentablemente,
la universidod de Harvard no
le proveyd la ayuda que
necesitaba,

19349 John

Alanasoll

Disefic y construyd la primera
computadoro digital mientras
trabajaba con Clitford Berrr,
un estudiante groduado. Mas
tarde Atanasooff-Berry se
dedicaron a trabajar en un
modeloe operacional llomado
el ABc, (Atanasocoff-Bemy y
Camputer,

$—

1946 Dr.John
Mauchhy

Completaron su trabajo,del
cual surgié una computadoro
electrénica digital
operacional, llamada ENIAC
{Electronic Numeéricas
integrador And Computer.

1945 John \ on

Noew mann

El ayuds ol grupo de Maore o
adquirir &l contrato para el
desarrollo de la EDVAC.
Surgid un adelante crucial en
|a forma del concepto del
programa almacenado.

1625 \Wilholm

Schickard

Fue el primer matematico en
intentar desarrollar una
caleuladera.

11842 invents una maquing
caleuladera que permitio
sumar y restar, conocida como 4K
el Pascalino,

11790 Joseph Marie
Jacque

Creo ol Telar de jacquard, el
cual empleaba torjetas
perforadora

1860 Herman Hollerith
Morteomericana que |rventsd
una perforadora, lectoro y
tabulador de tarjetas.

1694 Gottfried Wilhelm Von
Disefio un instrumento llomade
el "Stepped Reckoner"

1812 Charles Babbage
Babboge comenzd a trabajar
en otra y mas sofisticado
version de sub maoguina

| lomoda &l Mate Analitics
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