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ANTECEDENTES Y
CONCEPTOS
BASICOS DE LA
COMPUTACION
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MENCIONAR LOS
EVENTOS HISTORICOS MAS
IMPORTANTES QUE
LLEVARON A LA INVENCION
DE LA COMPUTADORA.

1.2. MENCIONAR
ALGUNOS DE LOS
MECANISMOS
ANTIGUOS DE LA
COMPUTACION Y SUS
INVENTORES.
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1.3. DEFINIR EL
TERMINO
COMPUTADORA Y
ELEMENTOS QUE LA
INTEGRAN.

Uno de los primeros dispositivos
mecanicos para contar fue el dbaco,
cuya historia se remonta a las
antiguas civilizaciones griega y
romana.

La primera computadora fue la
maquina analitica creada por
Charles Babbage, profesor
matematico de la Universidad de
Cambridge en el siglo XIX.

El dbaco representa el artefacto mas
antiguo empleado para manipular datos.
Se cree que alrededor del afio 3000 BC,
los babilonios empleaban el dbaco para

realizar computos matematicos
rudimentarios.

John Napier, un matematico escocés,
invento los Huesos o Bastoncillos de
Napier. Este artefacto permitia
multiplicar grandes nimeros mediante la
manipulacién de estos bastoncillos.

Computadora: Sistema electrénico que lleva a cabo operaciones
de aritmética y de I6gica de a cuerpo a las instrucciones internas,
que son ejecutadas sin intervencién humana. Sistema
electronico capaz de operar bajo el control de unas instrucciones
dentro de su unidad de
memoria, la cual puede aceptar informacién/datos, procesarla y
producir informacién que se puede guardar.

Las partes de una computadora se
dividen en dos grandes grupos que
son el Hardware y el Software.
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