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Introduccidn

La gestacién del disefio del estudio representa el punto donde se
conectan las etapas conceptuales del proceso de investigacion
como el planteamiento del problema, el desarrollo de la
perspectiva tedrica y las hipdtesis con las fases subsecuentes
cuyo caracter es mas operativo.

-Roberto Hernandez-Sampieri:
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;Qué es un diseno de investigacion?

Para visualizar mas claro el
asunto del disefo,
recordaremos una
interrogante coloquial:

e ;lLe gustare a Paola, por

qué?

Y la hipétesis:

e “Yo leresulto atractivo a

Paola porque me mira
Se refiere al plan o estrategia frecuente”.

concebida para obtener Ia
informacién que se desea con
el fin de responder al
planteamiento del problema. El

constituirael plano
la estrategia para confirmar si
esonocierto



;Como debemos aplicar el disefio elegido
o desarrollado?

En el , la calidad de una
investigacién se relaciona con el grado en
que apliqguemos el tal como fue

concebido (particularmente en el caso de los
experimentos)




En cualquier tipo de investigacién el se
debe ajustar por contingencias o cambios enla
situacion.

Por ejemplo:
e Enunexperimento en el que no funciona
el estimulo experimental, tendria que
modificarse o adecuarse.

RN




md{roceso cuantitativo, ;de qué tipos

de disefo disponemos para investigar?

Clasificacion:

e Investigacion experimental:
Preexperimentos, experimentos “puros”.
Cuasiexperimentos.

e Investigacion no experimental:
Disefios transversales.
Disefios longitudinales.

- Ambos son relevantes vy
necesarios, ya que tienen un valor
propio.

Cada uno posee sus caracteristicas, y la

decisiobn sobre qué clase de

investigacion y disefio especifico se

seleccionara o desarrollara, depende

del , el
y las



Disefios experimentales

El término tiene
al menos dos acepciones.
Una general y otra particular.

La general se refiere a
y después
observar las consecuencias.

La esencia de esta concepcion
de experimento es que
requiere la  manipulaciéon
intencional de una accion para
analizar sus posibles
resultados.



Creswell (2013) y Reichardt (2004) llaman a
los estudios de intervencion,
porque un investigador genera una
situacion para tratar de explicar cémo
afecta a quienes participan en ella en
comparacion con quienes no lo hacen.
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Los experimentos manipulan tratamientos,

estimulos, influencias o) intervenciones

(denominadas ) para

observar sus efectos sobre otras variables (las
) en una situacién de control.

Esquema de experimento y variables.

» (ausa ) Efecto
(variable independiente) (variable dependiente)

X ® Y




;Cual es el primer requisitorde

experimento?

El primer requisito es la de una
0 mas
La es la que se considera como

supuesta causa en una relacidn entre variables, es la
condiciéon antecedente, y al efecto provocado por dicha
causa se le denomina variable dependiente (consecuente).
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Selleva a cabo un
o mas variables
mas variables

para analizar siuna
afectanaunao

y por qué.




\/gC{mo se define la manera de

manipular las variables
independientes?

Al manipular una variable independiente es necesario especificar qué se va
a entender por esa variable en el experimento (definicion operacional
experimental).

Trasladar el concepto tedrico a un estimulo experimental

sy
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Dificultades para definir como se
manipularan las variables
independientes

En ocasiones no resulta tan dificil trasladar el concepto tedrico (variable
independiente) a operaciones practicas de manipulacién (tratamientos o
estimulos experimentales).

En ocasiones resulta verdaderamente complicado representar el concepto
tedrico en larealidad, sobre todo con variables internas, variables que
pueden tener diversos significados o variables que sean dificiles de alterar.




Guia para sortear dificultades

CONSULTAR EXPERIMENTOS ANTECEDENTES

Nos sirve para ver si fue exitosa la forma de manipular la variable independiente.

EVALUAR LA MANIPULACION

antes de que se conduzca el experimento

INCLUIR VERIFICACIONES PARA LA
MANIPULACION

Cuando se experimenta con personas hay varias formas de verificar si realmente
funciond la manipulacién. La primera consiste en entrevistar a los participantes.
Una segunda forma es incluir mediciones
relativas a la manipulacion durante el experimento



;Cuadl es el segundo requisito de un
experimento?

El segundo requisito consiste en medir el efecto que la variable independiente tieneenla
variable dependiente. Esto es igualmente importante y como en la variable dependiente se
observa el efecto,






;Cudntas variables independientes tes

deben incluirse en un experimento

No hay reglas para ello, depende de como se haya planteado el problema de investigaciony las
limitaciones existentes.

Pero si también pretende analizar el efecto de utilizar comerciales en blancoy negro frente a
los que son a color, agregaria esta variable independiente y la manipularia. Tendria dos
variables independientes (apelacidony colorido) y una dependiente (predisposiciéon de
compra), son cuatro grupos (sin contar el de control):

RN



a) Grupo expuesto a apelacién emotivay comercial en blanco y negro
b) Grupo expuesto a apelacion emotivay comercial en color
c) Grupo expuesto a apelacion racional y comercial en blanco y negro

d) Grupo expuesto a apelacion racional y comercial en color

RN



O también se podria agregar una tercera variable independiente: duracién de los comerciales, y
una cuarta: realidad de los modelos del comercial (personas vivas en contraposicién a dibujos
animados) y asi sucesivamente.

Claro esta que conforme se aumenta el niimero de variables independientes se incrementan las
manipulaciones que deben hacerse y el nUmero de grupos requerido

RN



A

;Cual es el tercer requisito
de un experimento?

El tercer requisito es el control o la validez interna de la situacién experimental.
Su acepcién mas comun es que, si en el experimento se observa que una o mas variables
independientes hacen variar a las dependientes, la variacién de estas Gltimas se debe ala

manipulacién de las primeras y no a otros factores o causas

si se observa que una o mas independientes no tienen un efecto sobre las dependientes, se
puede estar seguro de ello

sy



Cuando hay control’es posible determinar

Cuando no se logra el control, no se puede conocer dicha relacién (no se sabe qué esta detras del

“cuadro en color”, quiza seria, por

Lograr control en un experimento implica contener la influencia de otras variables extrafias en las
variables dependientes, para conocer en realidad si las variables independientes que nos interesan

tienen o no efecto en las dependientes

Figura 7.4

X
X
X

Experimentos con control de las variables extranas.

(Extranas y fuentes de

invalidacion) Control

Vad
/S
,,»“",b@é’
/ &@\ &
S
, A Vemos su efecto
X (de interés, variable »> X (variable
independiente manipulada) dependiente medida)

0 la ausencia de éste
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Fuentes de invalidacion interna

Existen diversos factores que tal vez nos confundan y sean motivo de que ya no sepamossi la
presencia de una variable independiente o un tratamiento experimental surte o noun
verdadero efecto.

Se trata de explicacionesrivales de la explicacion de que las variables independientes afectan a
las dependientes
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Se les conoce como fuentes de invalidacion interna porque precisamente atentan contrala
validez interna de un experimento.

Esta se refiere a cuanta confianza tenemos en que sea posible interpretar los resultados del
experimentoy éstos sean validos.

La validez interna se relaciona con la calidad del experimento y se logra cuando hay control,
cuando los grupos difieren entre si solamente en la exposicion a la variable independiente
(ausencia o presencia o en grados o modalidades), cuando las mediciones de la variable
dependiente son confiablesy validas y cuando el analisis es el adecuado para el tipo de datos que
estamos manejando
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Fuente 0 amenaza a la
validez interna

Descripcion de la amenaza

En respuesta, el investigador debe:

Historia

Maduracion

Inestabilidad del
instrumento de medicion

Inestabilidad del
ambiente experimental

Administracion de
pruebas

Instrumentacion

Regresion

Seleccion
Mortalidad

Difusién de tratamientos

Compensacion

Conducta del experimen-

Eventos 0 acontecimientos externos que ocurran
durante el experimento e influyan solamente a
algunos de los participantes.

Los participantes pueden cambiar o madurar
durante el experimento y esto afectar los
resultados.

Poca o nula confiabilidad del instrumento.

Las condiciones del ambiente o entorno del
experimento no sean iguales para todos los
grupos participantes.

Que la aplicacién de una prueba o instrumento
de medicion antes del experimento influya las
respuestas de los individuos cuando se vuelve a
administrar la prueba después del experimento
(por ejemplo, recuerden sus respuestas).

Que las pruebas o instrumentos aplicados a los
distintos grupos que participan en el experimento
no sean equivalentes.

Seleccionar participantes que tengan puntuacio-
nes extremas en la variable medida (casos
extremos) y que no se mida su valoracion real.

Que los grupos del experimento no sean
equivalentes.

Que los participantes abandonen el experimento.

Que los participantes de distintos grupos se
comuniquen entre si y esto afecte los resultados.

Que los participantes del grupo de control
perciban que no reciben nada y eso los
desmoralice y afecte los resultados.

Que el comportamiento del experimentador

Asequrarse de que los participantes de
los grupos experimentales y de control
experimenten los mismos eventos.

Seleccionar participantes para los
grupos que maduren o cambien de
manera similar durante el experimento.

Elaborar un instrumento estable y
confiable.

Lograr que las condiciones ambientales
sean las mismas para todos los grupos.

Tener pruebas equivalentes y
confiables, pero que no sean las
mismas y que los grupos que se
comparen sean equiparables.

Administrar la misma prueba o
instrumento a todos los individuos o
grupos participantes.

Elegir participantes que no tengan
puntuaciones extremas o pasen por un
momento anormal.

Lograr que los grupos sean equivalen-
tes.

Reclutar suficientes participantes para
todos los grupos.

Durante el experimento mantener a los
grupos tan separados entre si como sea
posible.

Proveer de beneficios a todos los
grupos participantes.

Actuar igual con todos los grupos y ser
“objetivo”.

tador

afecte los resultados.






METODOS

El control en un
experimento

Iogra la validez Equivalencia de los

interna y se Varios grupos de grupos en todo, excepto
alcanza comparacién (dos en la manipulacién de la
mediante: como minimo). o las variables

independientes.

0 T\
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Es necesario que en un experimento se tengan, por lo menos,

dos grupos que comparar.
Si nada mas se tiene un grupo no es posible saber con

certeza si influyeron las fuentes de invalidacion interna u

otras causas ajenas a la variable independiente manipulada.
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/ GRUPOS (Equivalentes y no
equivalentes)

C O NTRO L Todo permanece constante, salvo tal manipulacion o intervencion.

Si entre los grupos todo es similar o equivalente, excepto la manipulacién de la variable
independiente, las diferencias entre los grupos pueden atribuirse a ella y no a otros factores.

Pero silos grupos no son equivalentes, entonces no podemos confiar en que las diferencias se
deban en realidad a la manipulacion de la variable independiente (programas televisivos-

instruccién oral) y no a otros factores, o a la combinacién de ambos.
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Los grupos deben ser equivalentes al inicio del
experimento y durante su desarrollo, salvo en
lo que respecta a la variable independiente.

Asimismo, los instrumentos de medicién
deben ser iguales y aplicados de la misma

manera.
/ B




PRETEST - POSTEST

Grupo Grupo
Experlmental Control




A

;sComo se logra la

eqUiValenCia iniCial?: Estratificacion Distribucion
. o« 2 aleatoria
asignacién al azar o

Grupos finales
de estudio

AA: asegura probabilisticamente que dos o mas

grupos son equivalentes entre si

;. . , . Pacientes "N E
Es una técnica de control que tiene como propdsito clegibles 12 m :
dar al investigador la seguridad de que variables J/
extrafias, conocidas o desconocidas, no afectaran 7
de manera sistematica los resultados del estudio d %
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La asignacion al azar puede llevarse a

cabo empleando trozos de papel.

Se escribe el nombre de cada caso o
participante (o alguna clave quelo

identifique) en los papeles, los cuales se

juntan en algln recipiente, se revuelven
y se van sacando —sin observarlos—

para formar los grupos.
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Cuando se tienen dos grupos, la
asignacion aleatoria puede llevarse a cabo
utilizando una moneda no cargada.

Se lista a los participantes y se designa qué
lado de la moneda va a significar el grupo
unoy qué lado el grupo dos. Con cada
sujeto se lanza la moneda y, dependiendo

del resultado, se asigna a uno u otro grupo.




El que los participantes sean asignados al azar significa
que no hay un motivo sistemético por el cual fueron
elegidos para ser parte de un grupo o de otro, sino que la

casualidad es lo que define a qué grupo son asignadoy.



EMPAREJAMIENTO (Técnica para logra
equivalencia inicial)

Consiste enigualar alos grupos en relacién con una variable especifica qué puede influir de
modo decisivo en la o las variables dependientes.

1. Elegir variable concreta de acuerdo con algln criterio teérico (relacionada con la variable
dependiente)

2. Obtener una medicion de la variable elegida para emparejar a los grupos (puede ser antes
del experimento

3. Ordenar alos participantes en la variable sobre |la cual se va a efectuar el
emparejamiento (puntuacién de alta a baja)

4. Formar parejas, tercias o cuartetos de participantes segin la variable de apareamientoy
asignar a cada integrante una pareja, buscando un equilibrio

RN



;Cuadles pueden ser los contextos
generales de los experimentos?

TESIS DE MAESTRIA DE
ONDAS ABSTRACTAS

Aqui comienza la presentacioi

Laboratorio y campo.

Asi, se habla de experimentos de
laboratorio y experimentos de
campo.




CONPARACION

Experimentos de laboratorio

Experimentos de campo

Se realizan en condiciones controladas, en las cuales
el efecto de las fuentes de invalidacion interna es
eliminado, asi como el de otras posibles variables
independientes que no son manipuladas o no
interesan

Son estudios efectuados en una situacion “realista”
en la que el investigador manipula una o mas variables
independientes en condiciones tan cuidadosamente
controladas como lo permite la situacién




La diferencia esencial entre ambos contextos generales es el “realismo” con que los experimentos se llevan a
cabo, es decir, el grado en que el ambiente es natural para los sujetos.

Por ejemplo, si creamos salas para ver television y las acondicionamos de tal modo
que se controle el ruido exterior, la temperatura y otros distractores; incluimos
equipo de filmacién oculto y llevamos a los nifios para que vean programas de
television grabados.

De esta manera estamos realizando un experimento de laboratorio (situacién
construida “artificialmente”). En cambio, si el experimento se lleva a cabo en el
ambiente cotidiano de los sujetos (como en sus casas), se trata de un experimento de
campo.



A

sQué alcance tienen los experimentos y
cudl es el enfoque del que se derivan?

Se trata de disefios que se fundamentan
en el enfoque cuantitativo y en el
paradigma deductivo.
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Se basan en hipdtesis preestablecidas, miden variables y su aplicacion debe sujetarse al disefio
concebido con antelacion; al desarrollarse, el investigador esta centrado en la validez, el rigor y
el control de la situacién de investigacion.

Asimismo, el andlisis estadistico resulta fundamental
para lograr los objetivos de conocimiento.

Como sefalan Feuer, Towney Shavelson (2002), su fin
es estimar efectos causales

RN
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Simbologia de los disefios con emparejamiento en
lugar de asignacién al azar

Como ya se comentd, otra técnica para
hacer inicialmente equivalentes a los
grupos es el emparejamiento.

sy



e Este método es menos preciso que la asignacion al azar.
e Losdisefios se representan con una “E” de emparejamiento, en lugar de la “R” (asignacion aleatoria o al

azar).

E Gt Xt 0t
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;Qué otros experimentos hay?:
cuasiexperimentos

Los disefios cuasiexperimentales también
manipulan deliberadamente, al menos, una
variable independiente para observar su efecto
sobre una o mas variables dependientes, sélo que
difieren de los experimentos “puros” en el grado
de seguridad que pueda tenerse sobre la
equivalencia inicial de los grupos.
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En los disefios cuasiexperimentales, los sujetos no se asighan al azar a los grupos ni se emparejan, sino que
dichos grupos ya estan conformados antes del experimento:

e Songruposintactos (larazén por la que surgeny la manera como se integraron es independiente o
aparte del experimento).



Ejemplo

Si fueran tres grupos escolares
formados con anterioridad a la
realizacion del experimento, vy
cada uno de ellos constituye un
grupo experimental.

Grupo A (30 estudiantes)

Grupo experimental con X!

Grupo B (26 estudiantes)

Grupo experimental con X2

Grupo C (34 estudiantes

Grupo de control




Pasos de un experimento

Paso 1. Decidir cuantas variables independientes y dependientes deberan incluirse.
No necesariamente el mejor experimento es el que incluye el mayor nimero de variables;
deben incluirse las variables que sean necesarias para probar las hipdtesis, alcanzar los
objetivosy responder las preguntas de investigacion.

Paso 2. Elegir los niveles o modalidades de manipulacién de las variables independientes vy
traducirlos en tratamientos experimentales.

TN



Pasos de un experimento

Paso 3. Desarrollar el instrumento o instrumentos para medir las variables
dependientes.

Paso 4. Seleccionaruna muestra de casos o personas del tipo o perfil que nos interesa.




Pasos de un experimento

Paso 5. En el caso de que sean individuos, reclutarlos. Esto implica ponerse en contacto con ellos,
darles las explicaciones necesarias, obtener su consentimiento e indicarles lugar, dia, horay
persona con quien deben presentarse.

Es conveniente proporcionarles facilidades para que acudan al experimento (si se les puede
brindar transporte, entregarles un mapa con los sefialamientos precisos, etc.).



Pasos de un experimento

Paso 6. @ Seleccionar el disefio experimental o cuasiexperimental apropiado para nuestras hipotesis,
objetivosy preguntas de investigacion.

Paso 7. Planear cdmo vamos a manejar los casos o a los participantes. Con personas, elaborar una
ruta critica sobre qué van a hacer desde que llegan al lugar del experimento hasta que se
retiran



Paso de un experimento

Paso 8. @ En el caso de experimentos “puros”, dividirlos al azar o emparejarlos; y en el caso de
cuasiexperimentos, analizar cuidadosamente las propiedades de los grupos intactos.

Paso 9. | Aplicarlas prepruebas (cuando las haya),los tratamientosy las pospruebas.



Disefos longitudinales de tendencia

son aquellos que analizan cambios al paso del tiempo en
categorias, conceptos, variables o sus relaciones de alguna
poblacién en general

e Sucaracteristica distintiva es que la atencién se centra
en la poblacion o universo

e Porejemplo,unainvestigacién para analizar cambios en
la actitud hacia el aborto por parte de universitarios de
una comunidad

e actitud se mide envarios puntos en el tiempo



@ Figura 7.9 Esquema de un disefo longitudinal de tendencia.

Recoleccion de datos Recoleccion de datos Recoleccion de datos Recoleccion de datos
en una poblacion en una poblacion en una poblacion en una poblacion

Muestras disﬁntas, misma poblacion
Tiempo 1 Tiempo 2 Tiempo 3 Tiempo k
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Disefios longitudinales de evolucién de
grupo (cohortes)

se examinan cambios a través del tiempo en subpoblaciones o
grupos especificos.

e Suatencidonson las cohortes o grupos de individuos
vinculados de alguna manera o identificados por una
caracteristica comun, generalmente la edad o la época o
la regiéon geografica.

e Ejemplo:el formado por las personas que nacieron en
1973 en Chile, el ano del derrocamiento del gobierno de
Salvador Allende



@ Figura 7.10 Esquema de los disenos de evolucidn de grupo.

z LY z B . L} .
Recoleccion de datos “ Recoleccion de datos “ Recoleccion de datos Recoleccion de datos
en una subpoblacion en una subpoblacion en una subpoblacion en una subpoblacion

Muestras distintas, misma subpoblacion vinculada por algun criterio o caracteristica

Tiempo 1 Tiempo 2 Tiempo 3 Tiempo k




Disefos longitudinales panel

son similares a las dos clases de disefios vistas anteriormente,
s6lo que los mismos casos o participantes son medidos u
observados en todos los tiempos o momentos

e Un ejemplo seria una investigacion que observara
anualmente los cambios en las actitudes (mediante la
aplicacién de una prueba estandarizada) de un grupo de
ejecutivos en relacién con un programa para elevar la
productividad



@ Figura 7.11
»
(hristian Torres
Sergio Cuevas
Ana Méndez

Viridiana Rangel
Guadalupe Flores

Tiempo 1

Eemplo de disefo longitudinal panel.

b
Christian Torres
Sergio Cuevas
Ana Méndez
Viridiana Rangel
Guadalupe Flores

Tiempo 2

—

N

Christian Torres
Sergio Cuevas
Ana Méndez

Viridiana Rangel

Guadalupe Flores

Tiempo 3

Christian Torres
Sergio Cuevas
Ana Méndez

Viridiana Rangel

Guadalupe Flores

Tiempo 4



@ Figura 7.12 Esquema de disefo panel.

LY ) | ) LY
Recoleccion de Recoleccion de Recoleccion de Recoleccion de
datos en poblacion, datos en poblacion, datos en poblacion, datos en poblacion,
subpoblacion o grupo subpoblacion o grupo subpoblacion o grupo subpoblacion o grupo
(se mantienen (se mantienen (se mantienen (se mantienen
mismos individuos) mismos individuos) mismos individuos) mismos individuos)
\\_—_’/\—’/\\_—_’_‘//
Tiempo 1 Tiempo 2 Tiempo 3 Tiempo k

TN



Comparacién de los disefos
transeccionales y longitudinales

Los estudios longitudinales tienen la ventaja de que
proporcionan informacion sobre cémo las categorias,
conceptos, procesos, variables, comunidades, fenémenos, y
sus relaciones evolucionan al paso del tiempo

e La eleccidon de un tipo de disefio u otro depende mas
bien de los propdsitos de la investigacidény de su alcance



/i%ﬁles son las caracteristicas de la investigacion no
perimental en comparacién con la investigacion

experimental?

e Eldisefio que se elige en unainvestigacién depende mas
bien del problema que se quiere resolver y del contexto
del estudio

e Elcontrolsobrelasvariables es mas riguroso en los
experimentos que en los diserios cuasiexperimentales
estas dos clases de estudios logran mayor control que
los diserios no experimentales.

Ve
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