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Habilidades Relacionadas con la capacidad para la creacidn de contextos educativos,
el reconocimiento de problemdticas disciplinares o del entorno, la
generacion de experiencias que promuevan relaciones concretas con las
problemadticas identificadas

psicoeducativas

Habilidades La disposicidn para la formacion de personas, el manejo innovador y creativo de

q los recursos a los que tenga acceso y de las metodologias para la ensefianza y la
vocacionales y de

evaluacion, asi como la habilidad para generar impacto e influencia, escuchar,
IlderaZgo preguntar, explicar y comunicar de manera efectiva

La perspectiva y actitud hacia la comunicacién con sus pares o

Habilidades colegas en una ldégica de apertura a compartir informacién vy

colaborativas y conocimiento para mejorar los procesos de aprendizaje a partir de
cooperativas las caracteristicas princinales aue le brindan las TIC

Habilidades para utilizar diferentes tipos

DESARROLLO Y de razonamiento, hacer juicios y tomar
APLICACION DE LAS —= Pensamiento Critico decisiones apoyandose en la evaluacion
en evidencia y argumentos; y la
resolucion de problemas.

TC'S EN LOS ESPACIOS
ESCOLARES

Pensamiento

. Habilidad para la creacién de nuevas
Creativo

ideas y con la posibilidad de relaborar y
refinar sus propias ideas.

Comunicacidon Habilidad para comunicarse clara y
efectivamente en  diferentes
formas y contextos.

Colaboracién Esta relacionada con la habilidad para
trabajar en multiples equipos y con
diferentes personas de manera efectiva
y flexible.




El e-learning o Teleformacion -tambien denominado formacién en red, aprendizaje
virtual, formacion virtual, aprendizaje on-line- es una modalidad de ensefianza en la
que el proceso de ensefianza/aprendizaje se realiza de forma mediada a través de
las redes de comunicacion.

Comunicacion basada en textos, comunicacidon escrita,
procesamiento de datos, calculo y analisis de datos
numeéricos, analisis estadisticos de datos, expresion grafica,
correctores ortograficos, igualmente los sistemas
manejadores de citas bibliograficas

Herramientas mas utilizada como docente es la presentacion de
multimedia como Power point, videos y paginas web. I.
Interaccidn con otros individuos o grupos, dialogando
las TIC sincrénica por medios de herramientas como: Skype y MSN o
presentan asincrénicamente.
algunas

herramientas la Wiki, foros en la red.

El Blog es una herramienta utilizada por docentes
porque en él desarrolla el contenido del programay las
tareas a realizar por los estudiantes

Objetos de Estudio. En esta herramienta los estudiantes
se ven en la necesidad de apropiarse de mucho




Multimedia y

educacion a e
Clasificacion

distancia de los

materiales
didacticos

Materiales formativos
directivos

- Programas de
ejercitacion

Programas
tutoriales.

- Bases de datos
convencionales.

Bases de datos
expertas

- Modelos fisico-
matematicos.

Programas
herramienta.

Programas de uso
general.

-lineal (la secuencia en la que se presentan las
actividades es Unica o totalmente aleatoria)

- ramificada (la secuencia depende de los aciertos de los
usuarios).

-Entorno (proporciona a los alumnos herramientas de
busqueda y de proceso de la informacién para que
construyan la respuesta a las preguntas del programa).




Proporcionar
informacién

Avivar el
interés.

Mantener una
continua actividad e
intelectual.

Orientar
aprendizajes

Promover un
aprendizaje a partir
de los errores.

Facilitar la

evaluacién y
control




Separacion
profesor-alumno

Utilizacion de
medios técnicos

Organizacion de
apoyo-tutoria

Aprendizaje
Multimedia independiente y flexible.
y educacion = —
a distancia.

Comunicacién
bidireccional.

I%Iﬁ

Enfoque
tecnoldgico

Comunicacién
masiva.

I




P
Interactividad gue la web permita un co,ntacFo
interactivo entre dos o mas sujetos.
. Sin el acceso a internet los usuarios no
Conectividad .
pueden participar

Donde el contenido sea modificable continuamente por
la participacion de los distintos usuarios que accedan a
una determinada web.

Aplicaciones
dindmicas y de
estandares abiertos

Se debe de fomentar la colaboracién y participacion
entre los usuarios a la hora de elaborar contenidos o de
aclarar informacion.

Colaborativas y
participativas

Toda aplicacion de la web 2.0 debe de estar adaptada a

Aplicaciones simples
P P todo tipo de usuario

e intuitivas

Puesto que todos los contenidos y aplicaciones relacionadas

Caracter Beta { con la Web 2.0 se van mejorando continuamente.

_—

- El aprendizaje es mas eficiente

- No requiere de grandes conocimientos informaticos

- Mejora la comunicacién entre individuos, ya sea sincrona o
asincronamente.

- Optimizacion de los tiempos de aprendizaje.

- Aumento en el interés por la Web.

- Acceso inmediato a la informacién.

- Desarrollo de nuevas experiencias, innovando en material creado.

- La informacién ofrecida no procede siempre de fuentes fiables.

- El alumnado, en su mayoria no domina correctamente las herramientas Web
2.0.

- Exceso de informacion, la cudl es dificil de procesar en su totalidad.




A nivel docente se suele utilizar como repositorio de contenidos didacticos que
quedan expuestos al comentario de los aprendices o como instrumento de
comunicacion en el aula, para el anuncio de eventos, sesiones de tutoria, et

Los Wikis significan colaboracion. Se puede utilizar como espacio de
comunicacion, de colaboracion, para realizar y presentar tareas

Permiten mantenerse al dia sobre las noticias que nos interesen, recibir
actualizaciones sobre sitios favoritos, compartir recursos profesionales, anunciar
acontecimientos, etc.

Actualmente es usado por personas de cualquier nivel cultural y con distintos fines.
Tienen un enorme potencial educativo al ser maquetas vivas, entornos seguros para
el aprendizaije activo.

Existen cientos de aplicaciones web para compartir archivos de texto,
presentaciones o crear mapas conceptuales, que luego odran ser contrastados con
otras personas dentro o fuera del aula

Son una herramienta para subir y compartir fotografias favoreciendo la
participacion de familiares y el desarrollo de un curriculum democratico

Herramientas de video. Esta herramienta nos permite llevar a cabo grabaciones
de videos de un cortometraije, una exposicion, una entrevista. Etc.

Google Maps permite elaborar viajes virtuales a partir de mapas geograficos,
pudiendo comentar aspectos sociales, politicos, histdricos, geograficos,
centrados en una tematica o asignatura

Podemos considerarla como la herramienta Web 2.0 mas completa a nivel
educativo, puesto que permite llevar a cabo cualquier modalidad formativa (e-
learning, b-learning, m-learning,...) y utilizar cualquiera de los recursos
nombrados anteriormente.




se plasma como una excelente alternativa de solucion para la
ensefianza a distancia, ademas de presentar ventajas sobre los
sistemas tradicionales, que poseen sus recursos de ensefianza en
forma centralizada

-Mddulo dominio. Contiene y administra el conocimiento y
contenidos del drea o tema especifico de ensefianza.

- Médulo tutor. Tiene funciones pedagdgicas. Se encarga de guiar
el proceso de ensefianza/aprendizaje

Los Sistemas Tutoriales Inteligentes (ITS) son ambientes - Médulo estudiante. Maneja la informacién individualizada de los

computacionales que estan disefiados para impartir estudiantes, por ejemplo, su nivel de aprendizaje y los errores

instruccion y apoyar inteligentemente los procesos de cometidos.

ensefianza y de aprendizaje mediante la interaccién con - Médulo evaluacién. Su propésito es medir el estado del

el alumno conocimiento del alumno

- Médulo simulacién. Se encarga de mostrar la forma de solucionar
un problema o proceso fisico

Se definen como los métodos instruccionales que buscan promover el
aprendizaje por medio del esfuerzo colaborativo entre alumnos en una
determinada tarea de aprendizaje, suministrando un ambiente que
aviva y enriquece el proceso, donde el alumno interactda con otros
colaboradores para resolver un problema




Elementos de una
plataforma

educativa

Herramientas de comunicacién
mas utilizadas dentro de las

plataformas educativas

——
Es el lugar en el que se encuentran y contactan

LMS (Learning Management System) todos los usuarios de la plataforma: alumnos,
profesores, personal administrativo

LCMS (Learning Content Management Es la herramienta que permite la gestion vy

System) publicacion de los contenidos utilizados en el curso.

Herramientas de comunicacién Normalmente se hace a través de chats, foros,
correos electrdnicos, intercambio de ficheros, etc.).

Permite la gestion de las inscripciones, diferentes

Herramientas de administracion
permisos de acceso dentro de la plataforma a los

distintos usuarios, etc

. NP p Permiten contactar con el tutor para resolver dudas.
Sistemas de mensajeria instantanea
Envio de archivos { Permite enviar archivos al tutor para su correccién

Avisos { Mensajes enviados por el tutor a todos los alumnos a lo largo del curso
Foro { Permiten que se compartan e intercambien ideas.




Han sido creadas por empresas o
instituciones educativas con fines
lucrativos. Suelen tener muy buena
Plataformas educativas fiabilidad y asistencias técnicas

comerciales. eficaces. Requieren del pago de una FirstClass
cuota anual que da acceso a las
sucesivas actualizaciones.

Algunas de las mas
conocidas son: WebCT

Son creadas sin fines lucrativos.Sus
Tipos de ventajas principales es libre para ser
usado con cualquier finalidad, es por ejemplo:
posible adaptarlo a tus necesidades Moodle Claroline
o distribuir copias y no es necesario
pagar para tener acceso a las
actualizaciones.

plataformas Plataformas de

educativas software libre.

No estan pensadas para distribuirse
Plataformas de de forma masiva porque han sido
desarrollo propio desarrolladas a medida para un
proyecto determinado

a) Que la plataforma se encuentre en la red digital utilizando
Caracteristicas que estandares tecnolégicos.
tienen las

plataformas para la
gestién y contenidos estructurados

b) Debe contener herramientas de comunicacion entre los usuarios

c) Que se amplie la perspectiva del aprendizaje de modo que avance
un paso mas alla de los paradigmas tradicionales de la formacién.

Es una de las plataformas mas utilizadas actualmente, se caracteriza por ser

m { un entorno de aprendizaje modular y dinamico pues dispone de una interfaz

Plataformas para la que permite crear y gestionar cursos facilmente.

gestion de ambientes de

También altamente utilizada, es una plataforma sencilla que contiene

aprendizaje
Blackboard funciones necesarias para la creacién de documentos, administrar cursos y

establecer conexion entre sus usuarios.

Tiene una orientacidn netamente académica y funcionalidades para el
Knowledge Forum . o
L estudio empirico.




} Es un tipo de equipo de trabajo que se caracteriza por aunar a profesionales
¢Qué es? pertenecientes a disciplinas de caracter distinto. De este modo, se pueden
encontrar en un mismo equipo personas que tienen carreras académicas y

experiencias laborales muy diferentes entre si-

e

} De esta forma, al contar con una perspectiva en
Mayor perspectiva conjunto mas amplia, se cuenta también con una

mavor canacidad resolutiva.

Al haber profesionales de diferentes
campos, las distintas tareas se pueden
Mayor rendimiento en distribuir acorde a la formacién de cada

Ventajas de los equipos - B
competencias individuales uno, lo que conlleva un mayor rendimiento

Grupos multiprofesionales

multiprofesionales
Al contar con profesionales de dambitos

Garantia de seguimiento de los distintos, el seguimiento se realiza de forma
proyectos conjunta como resultado de la mayor
autonomia que cada profesional tiene en su

— ambito especifico.

Esto, aunque puede motivar al individuo a mejorar en su propio
ambito, también puede ser fuente de frustracidn y conflicto,
tanto a nivel personal como dentro del propio equipo.

Comparacion con el resto
del equipo

Los equipos multidisciplinarios pueden llevar a desarrollar
episodios de competitividad elevada como consecuencia de que
unos miembros intenten dar mayor valia a su sector o disciplina
aue al resto.

Inconvenientes de
los equipos
multidisciplinarios

Desarrollo de mayor
competitividad

Fomentar una mayor comunicacion dentro del propio equipo,
las relaciones evolucionen a un término que esté mas cercano
a lo personal que a lo profesional.

Desarrollo de simpatias y

acomodacion social




