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Relacionadas con la capacidad para la Proceso de ensefianza Las ti |
aprendizaje mediado | lasticsenelproceso  —

— creacion de contextos educativos, el ensefianza aprendizaje
reconocimiento de problematicas por las Tecnologias de
la informacion.

disciplinares o del entorno, la generacion de

Habilidades — experiencias que promuevan relaciones o
psicoeducativas concretas con las problematicas
identificadas, la promocion de la reflexion y o I ) ) )
del pensamiento critico y la evaluacién — Materiales formativos directivos. En general siguen planteamientos conductistas.
integral del aprendizaje. L
— Programas de ejercitacion Se limitan a proponer ejercicios autocorrectivos de refuerzo sin proporcionar explicaciones
- )
La disposicion para la formacién de . Presentan unos contenidos y proponen ejercicios autocorrectivos al respecto.
P para’a : Programas tutoriales y prop J P
personas, el manejo innovador y creativo de
Habilidades los recurso.f, alos que tengf acceso y de las Presentan datos organizados en un entorno estatico mediante unos criterios que facilitan su exploracién y consulta selectiva
vocacionales y de metodologias para la ensefianza y la Bases de datos
liderazgo evaluacion, asi como la habilidad para » e » . T
generar impacto e influencia, escuchar, Programas tipo libro o cuento Presenta una narracién o una informacién en un entorno estatico como un libro o cuento.
preguntar, explicar y comunicar de manera Ventajas de Clasificacidon de los
efectiva. multimediay | materiales Bases de datos convencionales Almacenan la informacion en ficheros, mapas o graficos, que el usuario puede recorrer segun su criterio para recopilar
__ educacion a didacticos
distancia mUltimEdia . . . . .z .
— . Bases de datos expertas Son bases de datos muy especializadas que recopilan toda la informacidn existente de un tema concreto
De la misma manera, la perspectiva y _
actitud hacia la comunicacién con sus pares Simuladnres Presentan modelos dindmicos interactivos y los alumnos realizan aprendizajes significativos por descubrimiento al explorarlos
o colegas en una légica de apertura a
Habilidades compartir informacién y conocimiento para L s - . - :
. — ) o ° Modelos fisico-matematicos Presentan de manera numérica o grafica una realidad que tiene unas leyes representadas por un sistema de ecuaciones
colaborativas y mejorar los procesos de aprendizaje a partir
cooperativas: de las caracteristicas principales que le
brindan las TIC (Marti, 2003). Entornos sociales Presentan una realidad regida por unas leyes no del todo deterministas. Se incluyen aqui los juegos de estrategia y de aventura
— ) Que facilitan unos elementos simples con los cuales pueden construir entornos complejos
Constructores o talleres creativos
Constructores especificos Ponen a disposicion de los estudiantes unos mecanismos de actuacion
Las competencias . B " i imbdlicos" i 4 ilimi
docentes parm el uso y Lenguajes de programacion Ofrecen unos "laboratorios simbdlicos" en los que se pueden construir un niumero ilimitado de
aplicacion de las TC'S en
i i . Proporcionan un entorno instrumental con el cual se facilita la realizacidn de ciertos trabajos generales de tratamiento de la
los espacios educativos. Programas herramienta . p o JOS 8
- —— informacion
-

Pensamiento Critico —

Pensamiento Creativo —

La tecnologia de _J
aplicaciones Web.

Las principales
perspectivas sobre
—_—

Habilidades del —
Comunicacion — Recursos
pedagdgicos dela — P
Web
Colaboracion. — —
— Ventajas de los equipos -

multiprofesionales
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Uno de los mayores problemas en los sistemas tradicionales de aprendizaje asistidos por computador es la dificultad de suministrar una ensefanza individualizada
Ambiente adaptada a las necesidades y caracteristicas especificas del alumno. Este problema crece con la explosién de la Internet y el surgimiento exponencial de estos
integrado para sistemas que han comenzado a soportar la ensefianza a distancia mediada por computador, también conocida con el nombre de “educacién virtual” _J
gerenciar el —~
aprendizaje. Algunos de estos sistemas se conocen comercialmente con el nombre de Sistemas de Gerenciamiento del Aprendizaje (LMS por su sigla en inglés). Mayor perspectiva
También existen los Ambientes Inteligentes Distribuidos de Aprendizaje (DILE), que son sistemas mas especializados que utilizan técnicas de la Al para conseguir
~—
mayores ventajas con relacion a los LMS (Akhras y Self, 2002).
—
—
— - - Mayor rendimiento en
. —
Oué el LMS (Learning Management System ) competencias individuales
¢Que elementos Para poder desempefiar su _
Plataforma necesllta tfener cometido, una plataforma LCMS (Learning Content Management System)
- una plataforma . Grupos —
tecnoldgica. Pe ) educativa debe de estar Herramientas de comunicacién P
educativa para . — multiprofesionales
i compuesta por diferentes —
cumplir con su herramientas Herramientas de administracion
funcién? Garantia de seguimiento
Herramientas de comunicaciéon mas utilizadas dentro de los proyectos
¥ .
- . delas plataformas educativas
— —



