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La sociedad llamada de la 

información, demanda cambios 

en los sistemas educativos de 

forma que estos se tornen más 

flexibles y accesibles. 

La enseñanza a distancia mediado por 

computador a través de internet, 

también conocida como educación 

virtual o sistemas de gerenciamiento 

del aprendizaje 

Es un programa que 

engloba diferentes 

tipos de herramientas 

destinadas a fines 

docentes 

 

Desarrollo y 
aplicación de 
las TIC´S en los 
espacios 
escolares. 

-Las competencias docentes 

para el uso y aplicación de las 

TC´S en los espacios educativos 

-Proceso de enseñanza- 

aprendizaje mediado por 

las tecnologías de la 

información 

En la practica educativa 

requiere de docentes con 

actitudes positivas y a la vez 

con capacidad para 

implementar en contextos 

educativos   

La separación entre el maestro y el alumno en espacio o tiempo; el control 

voluntario de aprendizaje por parte del estudiante en lugar del maestro y la 

comunicación no contigua entre el estudiante y el profesor, mediada por 

materiales impresos o alguna forma de tecnología se llama educación a distancia. 

 La PIOLA, es una manera de 

entender las oportunidades de 

estas tanto en el proceso 

educativo como en la vida 

personal 

Sistemas tutoriales inteligentes: Modulo dominio, Modulo 

tutor, Modulo estudiante, Modulo simulación y Modulo 

evaluación 

Ventajas, proporcionar información, avivar el interés, mantener una 

continua actividad intelectual, orientar aprendizajes, promover un 

aprendizaje a partir de los errores, facilitar la evaluación y control, 

posibilitar un trabajo individual y también en grupo. 

Habilidades que debe dominar: 
psicoeducativas, vocacionales y de 
liderazgo, colaborativas y cooperativas y 
habilidades de aprendizaje transversales 
del siglo XXI, que el docente debe 
desarrollar con los alumnos son: 
pensamiento crítico, pensamiento 
creativo, comunicación y colaboración.  

Con relación a esta las TICS, presenta 

algunas herramientas como: comunicación 

basada en textos, comunicación escrita, 

procesamiento de datos, calculo y análisis 

de datos numéricos, análisis estadísticos de 

datos y expresión grafica. 

Plantean condiciones en torno al 

ejercicio profesional docente, la 

vocación, la competencia profesional 

científica y técnica de la profesión, la 

actitud de apertura, la dedicación y el 

reconocimiento de los deberes y 

derechos éticos. 

-Ambiente integrado 

para gerenciar el 

aprendizaje 

 Dichas habilidades se relacionan 

directamente con la vocación 

docente, su dimensión pedagógica y 

didáctica, se hace evidente en el 

desarrollo de los procesos de 

enseñanza y aprendizaje. 

 

-Grupos 

multiprofesionales 

El termino web 2.0 le atribuyen a Tim O´Reilly y 

Dale Douhherty en 2004, los cuales lo 

nombraron durante el transcurso de una sesión 

de brainstorming. 

Un espacio de integración entre lo social y los 

tecnológicos, donde las nuevas herramientas y 

aplicaciones proporcionan servicios a los usuarios, y 

esos servicios generan contenidos, información y 

comunicación.  

 

Ambientes inteligentes distribuidos de 

aprendizaje que utilizan técnicas de AI para 

conseguir mayores ventajas con relación a los 

LMS 

Su función es facilitar la creación de entornos virtuales 

para impartir todo tipo de formaciones a través de 

internet sin tener conocimiento de programación. Son 

programas que permite hacer tareas, organizar 

contenidos y actividades dentro de un curso online, etc. 

Características: interactividad, conectividad, 
colaborativas y participativas, aplicaciones simples 
e intuitivas, carácter beta, gratuidad de las 
aplicaciones y movilidad. 
-Presenta ventajas y desventajas 

Una plataforma debe estar 

compuesta por diferentes 

herramientas como son: Learning 

Management System (LMS), LCMS, 

herramientas de comunicación, 

herramientas de administración,  

Inconvenientes: Comparación con el resto del 

equipo, desarrollo de mayor competitividad, 

desarrollo de simpatías y acomodación social.  

Es un tipo de equipo de trabajo que se 

caracteriza por aunar a profesionales 

pertenecientes a diciplinas de carácter distinta. 

A pesar de que los miembros pertenezcan a 

ámbitos laborales distintos, todos ellos trabajan 

de forma conjunta para resolver un problema 

concreto en conjunto 

Tipos de plataformas virtuales, 
plataformas educativas 
comerciales, plataformas de 
software libre y plataformas de 
desarrollo propio 

Ventajas: Mayor perspectiva, 

mayor rendimiento en 

competencias individuales, 

garantía de seguimiento de los 

proyectos 

-Ventajas de multimedia 

y educación a distancia 

-La tecnología de 

aplicaciones web 

-Plataforma 

tecnológica 


