Del Poder

Ha Sido Este El Recurso Fundamental En La Organizacié La Riqueza

Sociedades Del Conocimiento

La Calidad De Vida En Cualquier Epoca

Se Difundan

Disponen De Una Base Tecnolégica DI \TEV6 R slel—— Permite Que Esa Informacién Y Ese Conocimiento

Procesan En Tiempo Real Con Amplia Cobertura En El Conjunto De Los Procesas

Crear
Almacenar

Intercambiar

Las tecnologias de la informacion en el proceso de ensefianza- aprendizaje Contempla Toda Forma De Tecnologia Utilizada Para

Datos

Conversaciones

Procesar Informacion En Sus Varias Formas
Imagenes
Presentaciones
Implica Una Brecha Digital Entre México Y Otros Paises
Un Rezago Digital Al Interior Del Pais Marcado Por Una Desigualdad En El Desarrollo De Las Mismas En La Sociedad

De Edad E Ingresos

Incluye También La Eventualidad De Producir Contenidos Propios

Las Brechas Digitales Se Deben A Diferencias Culturales

La Radio Comunitaria

} Acceder A Contenidos De Otros Que Resulten Utiles Las Reuniones Presenciales

Los Materiales Impresos Y Los Videos




Tecnologia Educativa

La Tecnologia Educativa Segun Salas

Abre Una Serie De Problematicas Completamente Nuevas

Lo Que Tiene Que Ver Con Los Medios De Comunicacion

Sus Posibilidades Comunicacionales

La Tecnologia Educativa

Acercamiento Cientifico Basado En La Teoria De Sistema Que Proporciona Al Educador Las Herramientas De Planeacion Y Desarrollo

La Tecnologia Que Busca Mejorar El Proceso De Ensefianza- Aprendizaj

A Través Del Logro De Los Objetivos De Ensefianza

De Acuerdo Con Vidal, Nolla, Y Diego

Las Plataformas Didacticas

Son Sistemas Que Son Vistos Como Dispositivos

Se Enfrentan Al Desafio De Utilizar Las Tecnologias De La Informacién

La Comunicacidn Para Proveer A Sus Alumnos

Con Las Herramientas Y Conocimientos Necesarios Que Se Requieren En El Siglo XXI.

Que Contribuyen Para Lograr El Aprendizaje

Que Utilizan Modelos Pedagdgicos De Ensefianza Y Aprendizaje Respectivamente

LY

El Informe Mundial Sobre La Educacién De La UNESCO —— Los Docentes Y La Ensefianza En Un Mundo En Mutacién

Los Docentes Y La Ensefianza En Un Mundo En Mutacién




Distintos Escenarios Y Ambientes De Aprendizaje Con Las TIC'S

Combinan Sonidos

Fotografias

Caracteristicas Imagenes

Textos

Video

Es Un Medio Que Genera La Interactividad

Facilita La Comunicaciéon Reciproca

La Ramificacion De Datos

\ Ventajas

Transparencia

Accesibilidad
Rapidez
Controla El Flujo De Informacion
Permite La Navegacion Amigable Por Un Mar De Informacion Permite Diferentes Usos Y Aplicaciones

Cuenta Con Millones De Usuarios

Caracteristicas Todos Los Usuarios Pueden Acceder

, Unifica Las Posibilidades De Informatica

Consultar Y Publicar Abiertamente Sus Ideas

)

ElAlcance Del Internet Como Medio De Comunicacion Es Practicamente Ilimitada

A Ventajas
\—
Es Un Medio Donde Pueden Concurrir Varias Persona

Redes O Circulos De Aprendizaje

Sistema De Distribucidon De Cursos Online

Aplicacion De La Competencia Tecnoldgica Con El Uso Del Internet En Un Ambiente Educati

Salinas (1999) Propone

Permite La Comunicacidon Simultanea Y Sincrdnica

Caracteristicas

Experiencias De Educacion A Distancia

Aprendizaje Abierto

Entre Grupos De Personas En Lugares Distintos

Por Medio De Audio Y Video

Teleconferencia Y Videoconferencia

Permite La Interaccion Con Expertos Normalmente Inaccesibles

En ElAula Convencional

Ventajas Toda Accién Didactica Debe Ser Cuidadosamente Planificada

Facilita La Experiencia De Multiculturalidad

ElAumento De La Motivacién De Los Alumnos

Es Una Excelente Herramienta Para El Enfoque Constructivist:

Sirven Para Introducir Noticias

Wiki Es Un Tipo De Web Desarrollado Colaborativamente Por Un Grupo De Usuarios Puede Ser Editado Facilmente Por Cualquiera De Ellos
Wiki, Webblog Y Webquest gy NeETEISITINIES
Opiniones
Weblogs Recursos De Texto O Hipermedia En Formato Web Ordenados Cronolégicamente De Preferencia Editados Por Un Editor De Blog; Sugerencias
Articulos

Reflexiones




Modelos Educativos Que Diversifican Las Tecnologias

Se Ha Basado Fundamentalmente En El Método Particular De Cada Uno

El Funcionamiento De La Ensefianza Superior En Aquello Que El Profesor Hacia En El Aula

A Menudo Se Confundia La Libertad De Catedra Con Los Conocimientos Sobre Estrategias

Etapas De Apropiacion Tecnoldgica

el e e iaiilec i f 3 N = e Ele [ ——| Se Plantean Algunas Estrategias Desarrolladas Acceso A La Tecnologia

Adopcién De La Tecnologia

Ocurre Cuando Los Docentes Identifican

Su Nuevo Contexto Educativo Estan Conscientes En El Desarrollo De Habilidades Pedagdgicas Y Tecnologicas

En La Actualidad Un Gran Niumero De Docentes Reconoce La Importancia De Desarrollar Habilidades Y Competencias De Tipo Pedagdgico

sucede Cuando Los Docentes Después De Reconocer Su Nuevo Método De Trabajo

Deciden Desarrollar Y Optimizar Su Proceso De Aprendizaje Del Uso De Las TIC

Se Hacen Conscientes De La Necesidad De Encontrar Un Sentido Didactico ALalIncorporacion De La Tecnologia A Sus Clases

La Capacitacion Y Actualizacion Constante De Los Docentes Permite El Desarrollo Profesional



Los Recursos Tecnolégicos Utilizadog

Se Identifican Con Mayor Profundidad

Cémo Estos Generan Un Real Impacto En Los Ambiente De Aprendizaje En Co-Relacion Con Las Estrategias De Ensefianz

Tipos De Recursos Tecnolégicos Utilizados

La Amplia Cantidad De Recursos Tecnolégicos De La Actualidad Permiten Al Docente Tener Un Abanico De Posibilidades

Para La Realizacion De Actividades De Acuerdo A Las Caracteristicas De Su Modalidad Educativa
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Se Observa YAnaliza La Manera De Integra Tanto Estrategias De Ensefianza Como Recursos Tecnologic

Utilizacion De Recursos Tecnolégicos ElUso Apropiado De Los Recursos Tecnoldgicos Para Ser Integrados Con Saberes Especific}s

Requiere Ademas De La Constancia En SuUso Y Las Competencias Informaticas E Informacionales De Cada Docent

D

Lleva Consigo La Posibilidad Del Desarrollo De Habilidades Criticas

Implican La Cualificacion De Los Maestros O Facilitadores Con Oportunidades
La Incorporacidén De Nuevas Estrategias A Los Procesos Educativos

Estrategias De Ensefianza Vinculadas A Herramientas Tecnoldgicas Han Surgido Diferentes Experiencias Y Avanzado En La Construccién De Nuevos Modelos Aplicados A Los Procesos De Ensefianza Aprendizajes
Formacion En Competencias STEAM
Clase Invertida
Aquellos Modelos Mediados Por Las TIC

Gamificacion Educativa

Aprendizaje Basado En Proyectos/Retos Y Aprendizaje Movil

Una Red De Intercambio De Informacion

El Flujo De La Informacién Dentro De Una Comunidad Virtual Constituyen Elementos Fundamentales Estos Dependen De Las Siguientes Caracteristicas

Que Viene A Definir Las Posibilidades De Intercomunicacion

Accesibilidad
Donde No Es Suficiente Con La Mera Disponibilidad Tecnoldgica
Colaboracion
} Cultura De Participacion Aceptacion De La Diversidad

Voluntad De Compartir




