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Imagen conceptual
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Proceso es el conjunto de fases sucesivas de un
fendmeno; a continuacidn, se exponen ocho procesos
diferentes para la solucién de un problema de disefio
entre los que el disefiador podrd elegir el que mads
convenga para la éptima solucién del problema.

Los procesos mencionados son los siguientes:

Proceso icénico

Proceso candnico

Proceso racional

Proceso funcional

Proceso analdgico

Proceso Pragmatico

Proceso simbdlico

Proceso cibernético J
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LOS PROCESOS BASICOS DEL DI|SENO ARQUITECTONICO \

PROCESO ANALOGICO

Con este proceso se cran estructuras que tienen un
cierto parecido o una semejanza a un objeto ya sea
natural o artificial. Las creaciones surgen de la
inspiracion de la persona al apreciar algo natural o
artificial que impacte la intencién del individuo. Para
llevar a cabo este método se debe tener en cuantos
varios pasos que son fundamentales para garantizar
un perfecto resultado, entre los cuales se encuentran:
Primero se debe de identificar el objeto natural o

artificial que servird como inspiracién.
Luego se debe de mirar minuciosamente para asf
sacar los elementos bdsicos de la estructura.
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Se redacta un pliegue de informaciones generales
(antecedentes), se establece un programa de
necesidades y de servicios, y finalmente, se traza un
“‘icono” o imagen previa del aspecto general que tendrd
la edificacién. Otra caracteristica importante es el
repetir una forma que ha dado resultado en proyectos
anteriores. Ejemplos de este proceso son; los edificios
del

Crit, ya que en todos repiten la misma iconografia.
Tiendas de autoservicio, “Aurrera” “oxxo",
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PROCESO |CONICO )

( PROSESO CANONI|CO

El canon es una regla o precepto. El proceso
candnico sigue un camino similar al icénico
hasta desembocar en una organizacion formal

que estd regida por los cdnones vy
procedimientos siguientes: Topoldgicos
(interpretacién,  adicién y  divisién)  de
yuxtaposicion (repeticién, contraste y

dominancia) y geométricos (en relacidon a un
punto o simetria rotacional, a una linea o
simetria bilateral o una grillg, rejilla o cuadricula
sea tridimensional, sistemas prestablecidos de
proporciones tales como la seccién aureq, el
Modulor.
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PRAGMATICO
Este disefio brida las soluciones

idéneas para solucionar un problema
utilizando como materiales de los que
son propios de la regios, o seq, los
materiales que se encuentran a su
alcance. Algunos ejemplos de este
método, es la auto construccidn, las
cabafias, en los bosques, o iglds en las
zonas frias del planeta.
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