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LOS PROCES0S BASICOS DEL DISERNO
ARQUITECTONICO

PROCES0S ICONICO

es el conjunto de fases sucesivas de
un fenédmeno; a continuacion, se
exponen ocho procesos diferentes
para la solucion de un problema de
disefio entre los que el disefiador
podra elegir el que mas convenga
para la O6ptima solucién del
problema. =

Proceso iconico
Proceso canénico

caracteristica importante es
el repetir una forma que ha
dado resultado en proyectos
anteriores. Ejemplos de este
proceso son; los edificios del
Crit, ya que en todos repiten
la misma iconografia.
Tiendas de autoservicio,
“Aurrera” “oxxo”, etc.
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PRAGMATICO

Este disefio brida las soluciones
idéneas para solucionar un
problema utilizando  como
materiales de los que son
propios de la regios, o sea, los
materiales que se eacuentran a
su alcance.

Proceso racional
Proceso funcional
Proceso analdgico
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Proceso Pragmatico
Proceso simbdlico
Proceso cibernético
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PROCESO CANONICO

El proceso canonico sigue un camino similar al iconico hasta
desembocar en una organizacion formal que esta regida por
los canones Yy procedimientos siguientes: Topologicos
(interpretacién, adicion y divisién) de yuxtaposicion (repeticion,
contraste y dominancia) y geométricos (en relacién a un punto
0 simetria rotacional, a una linea o simetria bilateral o una
grilla, rejilla o cuadricula sea tridimensional, sistemas
prestablecidos de proporciones tales como la seccién aurea, el
Modulor. Etc.
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PROCESO ANALOGICO

Con este proceso se cran estructuras
que tienen un cierto parecido o una
semejanza a un objeto ya sea hatural o
artificial. Las creaciones surgen de la
inspiracion de la persona al apreciar algo
natural o artificial que impacte la
intencién del individuo.



