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1. Historia

representar graficamente su entorno

B.Q@W&é%mmte

Es una recta sobre el plano de proyeccion,
resultado de la interseccion del plano de
proyeccién con un plano horizontal que \‘
pasa por el origen o punto de vista del

sistema proyectivo.
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Desde Ila antigiiedad, como lo demuestran
dibujos encontrados en cuevas prehistéricas, el
hombre ha sentido siempre necesidad de

El punto es la unidad wmdas simple,
irreductiblemente minima, de la
comunicaciéon  visual; es una figura
geométrica sin dimensién, tampoco tiene
longitud, drea, volumen, ni otro dangulo
dimensional

punto

P o Punto

[ecta
La Geometria tiene tres entes o elementos /“r /p|an[]

fundamentales no definidos

El punto de fuga es un sistema coénico, es el lugar
geométrico donde se intersectan las proyecciones
reales o imaginarias de rectas paralelas a una
direccion dada en el espacio, asi como las no paralelas
al plano de proyeccién.
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5. ?@Mpe&é{’/z/@ A2l cubo

Una perspectiva define un subconjunto
visible de un cubo que ofrece puntos de
vista centrados en el cubo, especificos del

negocio o la aplicacién

6. £&b vista en petspectiva

La vista en perspectiva produce una
vision realista de modelos, imagenes o
graficos. Los objetos distantes aparecen
mds pequeinos que aquellos que se
encuentran en primer plano

7 %pméagqé/ag@

La perspectiva de tres puntos de fuga o
aérea es la que se usa para composiciones
en las que se observa un objeto desde
abajo o desde arriba

10. Come &/l/gc%a/Z un
cilindtoo en perspectiva
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12. @Mmf@m’n e espacios
wtilizandb perspectivas




