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Dlagrama de flujo

es una representacion 9ra{3|ca y
secuencial de un proceso o flujo de
trabajo con todas las tareas y
actividades principales necesarias
—— para lograr un objetivo comin.

Para que visualmente se pueda
representar la sucesion de tareas y la
relacion entre ellas se utilizan simbolos
como flechds, rombos, rectangulos o
prismas.

@ 1.Documentar un proceso
- 2.simplificar y visualizar ideas o procesos complejos
\ 3.0rganizar al equipo y dsignar tareas con
‘“- efectividad
4.tomas decisiones y justificarlas

5. Identificar y evitar cuellos de botella
6.Estandarizar el loroblemol
7.Dar seguimiento al progreso de un progecto
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