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2.1. Técnicas de conteo

También conocida como andlisis combinatorio; permite determinar el nimero
posible de resultados l6gicos que cabe esperar al realizar algin experimento o
evento sin necesidad de enumerarlos todos.

El andlisis combinatorio contempla varios casos:
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Principio fundamental del Conteo. Aunque algunos autores consideran que el
Principio Fundamental del Conteo se compone Unicamente de la Regla del
Producto, es un hecho que dicha regla, junto con la Regla de la Suma conforman
los elementos fundamentales que permites definir a cualquiera de los casos que
conforman a la Teoria del Conteo.

2.2. Probabilidad

La probabilidad es una medida de la certidumbre asociada a un suceso o evento
futuro y suele expresarse como un nimero entre 0 y 1 (o entre 0 % y 100 %).

Una forma tradicional de estimar algunas probabilidades seria obtener la
frecuencia de un acontecimiento determinado mediante la realizacién de
experimentos aleatorios, de los que se conocen todos los resultados posibles, bajo
condiciones suficientemente estables. Un suceso puede ser improbable (con
probabilidad cercana a cero), probable (probabilidad intermedia) o seguro (con

probabilidad uno).




2.3. Operaciones con eventos

Unidn: se representa con el simbolo U

La unidn entre dos conjuntos Ay B, de define como los elementos que estén en A,
o estdn en B, se representa por (AUB)

Interseccidn: se representa con el simbolo N

Se define como los elementos que estdn en Ay en B (ANB)

Complemento El complemento de un evento A se define como todos los
elementos de Q) que no estdn en A. se representa como Ac , A

2.4. Probabilidad Condicional

Probabilidad condicional es la probabilidad de que
ocurra un evento A, sabiendo que también sucede otro .
evento B. La probabilidad condicional se escribe P(A|B)
o P(A/B), y se lee «la probabilidad de A dado B».

No tiene por qué haber una relacién causal o temporal
entre Ay B. A puede preceder en el tiempo a B,
sucederlo o pueden ocurrir simultdneamente. A puede

.
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causar B, viceversa o pueden no tener relacién causal. .\‘

/
L
N\
Las relaciones causales o temporales son nociones que
no pertenecen al dmbito de la probabilidad. Pueden

desempefiar un papel o no, dependiendo de la
interpretacién que se le dé a los eventos.

2.5. Eventos Independientes

Algunas situaciones de probabilidad
implican mds de un evento. Cuando los
eventos no se afectan entre si, se les conoce
como eventos independientes. Los eventos
independientes pueden incluir la repeticién
de una accién como lanzar un dado mds de
una vez, o usar dos elementos aleatorios
diferentes, como lanzar una moneda y girar
una ruleta. Muchas otras situaciones también
pueden incluir eventos independientes. Para
caleular correctamente las probabilidades,
necesitamos saber si un evento influye en el
resultado de otros eventos.

2.6. Teorema de Bayes

El teorema de Bayes es utilizado para caleular la probabilidad de un suceso,
teniendo informacién de antemano sobre ese suceso.

Podemos calcular la probabilidad de un suceso A, sabiendo ademds que ese A
cumple cierta caracteristica que condiciona su probabilidad. El teorema de
Bayes entiende la probabilidad de forma inversa al teorema de la
probabilidad total. El teorema de la probabilidad total hace inferencia sobre
un suceso B, a partir de los resultados de los sucesos A. Por su parte, Bayes
calcula la probabilidad de A condicionado a B.



2.7. Distribuciones de probabilidades

Una distribucién de probabilidad indica toda la gama de valores que pueden
representarse como resultado de un experimento si éste se llevase a cabo.

Es decir, describe la probabilidad de que un evento se realice en el futuro,
constituye una herramienta fundamental para la prospectiva, puesto que se
puede disefiar un escenario de acontecimientos futuros considerando las
tendencias actuales de diversos fenémenos naturales.

Toda distribucién de probabilidad es generada por una variable (porque
puede tomar diferentes valores) aleatoria x (porque el valor tomado es
totalmente al azar), y puede ser de dos tipos:

o Variable aleatoria discreta (x). Porque solo puede tomar valores enteros y
un némero finito de ellos. Por ejemplo:

¢ x ® Variable que define el nimero de alumnos aprobados en la materia de
probabilidad en un grupo de 40 alumnos (1, 2 3...6 los 40).
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