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Un diagrama de flujo es una representacion visual de los pasos o procesos
secuenciales que se deben seguir para completar una tarea o resolver un problema.
Se utiliza ampliamente en el campo de la programacién, la ingenieria y la
resolucion de problemas en general.

En un diagrama de flujo, los pasos se representan mediante simbolos graficos
conectados por flechas que indican la direccion del flujo. Cada simbolo tiene un
significado especifico y se utiliza para representar una accion o una decision dentro
del proceso. Algunos de los simbolos mas comunes utilizados en los diagramas de
flujo son los siguientes:

Inicio/Fin: Representado por un 6valo, indica el inicio y el final del proceso.
Proceso: Representado por un rectangulo, indica una accion o tarea que se debe
realizar.

Decision: Representado por un rombo, indica una pregunta o una condicion que se
debe evaluar. Dependiendo de la respuesta, el flujo del diagrama se bifurca en
diferentes direcciones.

Conector: Representado por un circulo pequeio, se utiliza para conectar partes del
diagrama que estan separadas fisicamente en la pagina.

Flecha de direccion: Se utiliza para indicar el flujo de ejecucion de un paso al
siguiente.

Al crear un diagrama de flujo, se siguen algunas reglas generales:

Los pasos se organizan de manera secuencial, de arriba hacia abajo o de izquierda
a derecha.

Cada paso debe ser claro y conciso, representando una accion o una decision
dnica.

El diagrama debe ser facil de entender y seguir, utilizando simbolos estandar y una
disposicion ordenada.

Se pueden utilizar anotaciones adicionales, como comentarios o descripciones,
para aclarar el proceso en determinados puntos.

Los diagramas de flujo son utiles para visualizar y comunicar procesos complejos

de manera clara y estructurada. Permiten identificar posibles problemas o cuellos
de botella en un proceso, asi como optimizar y mejorar su eficiencia. También son
una herramienta comunmente utilizada en el disefio y la documentacion de

programas de computadora.
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