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}INTRODUCCIÓN A LA GEOMETRÍA DESCRIPTIVA 

4.3 Isometría4.2 Abatimientos de planos

 La isometría determina una dirección de

visualización en la que la proyección de
los ejes coordenados x, y, z conforman el
mismo ángulo, es decir, 120° entre sí. Los

objetos se muestran con una rotación
del punto de vista de 30º en las tres

direcciones principales (x, y, z).

Abatir un plano P es hacerlo coincidir
con otro Q, empleando como charnela (o

bisagra) la recta intersección o traza
entre ambos. Generalmente se abate un
plano sobre alguno de los de proyección

con objeto de apreciar en verdadera
magnitud y forma los objetos contenidos

en el plano abatido


