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SINCRONIZACION Y ESTADOS

GLOBALES

La sincronizacion es el proceso de coordinar dos
o mas eventos o acciones para que ocurran al
mismo tiempo.

En el contexto de los sistemas distribuidos, la
sincronizacién se refiere a la forma en que los
diferentes nodos o componentes de un sistema
se coordinan entre si.

Los estados globales son representaciones del
estado actual de un sistema distribuido en un
momento dado.

La sincronizacién y los estados globales estan
estrechamente relacionados, ya que la
sincronizacién adecuada es necesaria para
mantener una vision consistente y actualizada de
los estados globales.

Existen diferentes técnicas y algoritmos
utilizados para lograr la sincronizacién y
mantener los estados globales, como el uso de
marcos de tiempo global, relojes légicos
vectoriales o algoritmos basados en mensajes.

La falta de una sincronizacion adecuada puede
llevar a problemas como inconsistencias en los
datos o conflictos entre diferentes nodos del
sistema.

Ademas, la sincronizacién también es importante

en aplicaciones multimedia y sistemas en tiempo

real, donde se requiere que las acciones ocurran
en momentos especificos y precisos.

En resumen, la sincronizacién y los estados
globales son conceptos fundamentales en
sistemas distribuidos que permiten una
coordinacién efectiva entre sus diferentes
componentes para garantizar un funcionamiento
coherente y confiable del sistema.

La sincronizacion es fundamental para lograr estados
globales en sistemas distribuidos.

Permite coordinar la ejecucion de diferentes procesos o

p—— threads para evitar conflictos y asegurar que se realicen

las tareas en el orden adecuado.

Los mecanismos de sincronizacion mas comunes
incluyen semaforos, mutex, monitores y barreras.

Los semaforos permiten controlar el acceso a recursos

e compartidos mediante una variable entera que se

incrementa o decrementa segun su disponibilidad.

Controladores distribuidores: En algunos sistemas

distribuidos complejos, pueden existir controladores

especiales encargados principalmente del manejo y
coordinacion general del sistema completo.

Transacciones globales: La sincronizacion también juega
un papel crucial en las transacciones distribuidas, donde
se requiere que varias operaciones en diferentes nodos
se realicen de manera atémica y consistente.

Tolerancia a fallos: La sincronizacién también puede ser
importante para mantener la tolerancia a fallos en
sistemas distribuidos. Por ejemplo, al utilizar técnicas
como la replicacién de datos o el consenso distribuido
para asegurar que el sistema siga funcionando
correctamente incluso si algunos nodos fallan.

La sincronizacién es fundamental en aplicaciones

— multimedia para asegurar que el audio y el video se

reproduzcan de manera simultanea y sin retrasos.

En sistemas en tiempo real, la sincronizacion garantiza

p—— que las tareas se ejecuten segun lo programado, evitando

desfases o interrupciones.

En aplicaciones distribuidas, la sincronizacion permite
coordinar las acciones entre diferentes nodos o
dispositivos para lograr un comportamiento global
coherente.

Los estados globales son utilizados para representar la

configuracion o estado actual de un sistema completo, y
su sincronizacion es necesaria para mantener una vision
consistente entre todos los componentes.

Mediante técnicas de sincronizacién como locks o
semaforos, se puede asegurar el acceso ordenado a
recursos compartidos y evitar inconsistencias en los
datos.

La sincronizacién también es importante en sistemas

= paralelos y concurrentes, donde multiples hilos de

ejecucion compiten por acceder a recursos limitados.

En entornos distribuidos, la sincronizacion global puede
ser mas compleja debido a la latencia de red y otros
factores externos que pueden afectar la consistencia del
sistema.
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