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Unidad lil. Objetos Distribuidos € Invocacion de Métodors.

3.1.- INTRODUCCION

Es aquel que estd gestionado por un
servidor y sus clientes invocan sus
métodos utilizando un "método de
invocacion remota". El cliente invoca
el método mediante un mensaje al
servidor que gestiona el objeto, se
ejecuta el método del objeto en el
servidor y el resultado se devuelve al
cliente en otro mensaje.

3.5.- SISTEMAS DE
ARCHIVOS DISTRIBUIDOS

Un sistema de archivos
distribuido nos va a permitir
almacenar y acceder a
archivos remotos como si
fueran locales, sin que
notemos pérdidas en el
rendimiento.

3.2.-RPC

En computacion distribuida, la
llamada a procedimiento remoto
(en inglés, Remote Procedure
Call, RPC) es un programa que
utiliza una computadora para
ejecutar codigo en otra maquina
remota sin tener que
preocuparse por las
comunicaciones entre ambas.

3.3.- JAVA RMI

RMI (Java Remote Method
Invocation) es un mecanismo ofrecido
por Java para invocar un método de
manera remota. Forma parte del
entorno estandar de ejecucién de
Java y proporciona un mecanismo
simple para la comunicacién de
servidores en aplicaciones
distribuidas basadas exclusivamente
en Java.

3.6.- CARACTERISTICAS DE LOS
SISTEMAS DE ARCHIVOS

Tu disco duro externo, el disco
duro interno de tu ordenador, un
USB o una tarjeta SD. Todos ellos
son unidades de
almacenamiento, lo que quiere
decir que cuando los formateas
estds creando la infraestructura
en las que van a alojarse los
datos que después le quieras

meter

3.4.- SOPORTE DEL
SISTEMA OPERATIVO

El sistema operativo es
basicamente un programa
que controla los recursos del
computador, proporciona
servicios a los programadores
y planifica la ejecucién de
otros programas.

3.7.- ARQUITECTURA DEL
SERVICIO DE ARCHIVOS

La computacion desde sus inicios ha
sufrido muchos cambios, desde los
grandes ordenadores que permitian
realizar tareas en forma limitada y de
uso un tanto exclusivo de
organizaciones muy selectas, hasta los
actuales ordenadores ya sean
personales o portatiles que tienen las
mismas e incluso mayores
capacidades que los primeros.
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