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Métodos algebraicos para el analisis y sintesis de circuitos ldgicos.

3.1.- Fundamentos del
booleana.

algebra

Es un formalismo que conlleva a la
creacién de FUNCIONES LOGICAS
donde las mismas relacionan una
variable binaria de salida con una o
mas de entrada. Dichas funciones
se basan en una serie de
postulados y teoremas que
imponen las reglas de juego entre
dichas variables.

3.2.- Funciones de conmutacion.

Es una expresion algebraica de
vaariables  booleanas con las
operaciones +, * y complemento.
La prioridaad de los operadores, en
caso de haber varios, es:
paréntesis, complementos,
productos y sumas.

3.3.- Circuitos de conmutacion.

Es un circuito eléctrico cuya misién
es poder controlar (encender o
apagar) una o varios puntos de luz,
pero desde 2 o mas sitios o puntos
diferentes.

3.4.- Simplificacién de funciones.

Consiste en pasar de una expresion
algebraica a otra equivalente con el
menor nimero posible de términos
(sumas o productos) y con el
menor numero de variables c/u.

3.5.- Mapas de Karnaugh.

Es un diagrama utilizado para la
simplificacién de funciones
algebraicas Booleanas. Fue
inventado en 1953 por Maurice
Karnaugh, un fisico y matematico
de los laboratorios Bell.

3.6.- Método de minimizacién
Tabular de Quince-McCluskey.

Es un método que compara todas
las  combinaciones con las
siguientes dependiendo la cantidad
de wunos que contenga cada
combinacion de variables de
entrada.

3.7.- Logica combinatoria.

Se dedica al analisis de los
conceptos que en el marco de la
l6gica matematica cldsica se toman
sin ulterior estudio. Entre su
namero figuran los conceptos de
variable, de funcién, &c.

3.7.1.- Decodificadores y
Codificadores.

Son componentes electrénicos
(circuitos légicos) que te permiten
pasar de un coddigo a otro. El
codificador normalmente se llama
asi porque codifica de un codigo a
otro y el decodificador se llama asi
porque lo que hace es lo contrario,
descodificar un codigo.

3.7.2.- Multiplexores y
Demultiplexores.

Un multiplexor (Mux) es un circuito
combinacional que utiliza varias
entradas de datos para generar
una Unica salida. Un demultiplexor
(Demux) también es un circuito
combinacional que utiliza una sola
entrada que puede dirigirse a
través de varias salidas. El
multiplexor incluye varias entradas
y la salida unica.

3.7.3.- Comparadores.

Son circuitos no lineales que, sirven
para: Comparar dos sefiales (una
de las cuales generalmente es una
tensién de referencia) Determinar
cual de ellas es mayor o menor.
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