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Patrimonio
Activo los bienes y derechos de la clinica veterinaria cuenta con

dinero en efectivo $20,000 pesos, mercancia cuenta con $140,000
pesos, mobiliario y equipo $225,000 pesos, edificios $1,500,000
pesos, ingresos totales de la clinica por servicios veterinarios,
tienda farmacéutica y tienda de alimentos y accesorio $15,000
pesos, total activo: $1,900,000 pesos.

En pasivo los proveedores $100,000 pesos, sueldos y salarios
$22,000 pesos, obligaciones y deudas $220,000 pesos.
Patrimonio total de la clinica veterinaria $1,558,000 pesos.

En el factor econémico
La empresa cuenta con 5 trabajadores destinados cada uno en su

area laboral que estan bajo el mando de un gerente con la
responsabilidad de dirigir a la empresa para un buen
funcionamiento y bienestar para la clinica el cual rinde informe al
propietario, MVZ. Johanan Segura Dionicio y a los inversionistas,
contador publico Enrique Zepeda Montes y al QFB. Carmelita
Moreno Robledo.

En laorganizacion, la clinica veterinaria esta acargo del gerente,
que tiene la responsabilidad de tomar las decisiones estratégicas
planicando y llevando control de las diferente areas como
recepcion que cuenta con una empleada, limpieza 1 empleado, 1
médico veterinario y zootecnista en el area de cirujia, 1 quimico
farmacobiologo en el area de laboratorio, 1 que esta a cargo de la
farmacia, venta de alimentos y accesorios.



En el entorno general el factor econdmico, tiene una amplia
base de sustentacion en la politicaeconomica general de la
zona debido a la alta demanda de cliente (ganadero,
avicultores, etc.)

Factor sociocultural, el papel de la empresa veterinaria en el
actual contexto social resulta una figura vital, debido a la
importancia que las mascotas han tomado en nuestras vidas.
El trato hacia los mismos se a convertido en un yema de
responsabilidad social, esto a permitido que la proteccion y
cuidado hacia ellos quede como un principio humano. Por
esta razon el papel de la empresa veterinaria en el actual
contexto social a tenido un gran avance.

Entorno tecnoldgico, en el avance tecnolégico a impulsado
grande mejoras en materias de atencidn veterinari,
propiciando la aparicidn nuevos dispositivos que facilitan el
ejercicio de la profesion y aumenta la tasa de éxito.

Entre ellos destacan la creacion de Imagenes por resonancia
magnética, escaneres de ultrasonidos o laparoscopia. Todas
ellas intervenciones que hoy en dia se realizan con total
normalidad en clinica.

Factor politico y legal, nos afectan a la subida de impuestos,
los que supone el aumento de nuestro servicio; y cambios en
la normativa laboral y empresarial, pero existen facilidades
para la creacidbn de empresas asi como, ayuda, subvenciones .
Entorno especifico:

Grado de rivalidad entre los competidore: En nuestra zona
existen bastantes competidores por ello nuestra estrategia de
competividad se va a basar en la diferenciacié del servicio
gue ofrecemos.



Amenaza de nuevos competidores ya que existen empresas que
ofrecen servicios similares al nuestro pero ninguna de ellas
ofertas uno igual; por lo que en un futuro pueden aparecer
empresas con el mismo servicio ya que hay pocas barreras de
entrada por que la inversion econdmica es baja.

Poder de negociacion de los clientes es mayor ya que pueden
hacer parte de nuestro servici, pero si los duefios de las mascotas
0 animales estan la mayor parte ocupados les sirve de facilidad
nuestro servicio.

proveedores, en cuanto al numero de proveedores tienen mayor
poder, ya que existen un numero reducido de servicios que se
ocupen en el cuidado de las mascotas y animales. En cuanto a la
importancia de los elementos del proveedor y productos
sustitutivos, tienen menor poder ya que los duefios de las
mascotas se pueden encargar de ellos sin necesidad de llevarlos a
ningun sitio.



