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INTRODUCCION A
LA INTELIGENCIA _
ARTIFICIAL

Introduccion a la
Inteligencia Artificial.

Historia de Ia Inteligencia -

S
—

Se puede decir que Ia 1A nace antes que la primera computadora electrénica como la rama de las ciencias
de la computacidn que se ocupa de construir sistemas que permitan exhibir un comportamiento cada vez
mds inteligente, o que observado en un ser humano pueda ser calificado como inteligente (Feigenbaum

El origen de la inteligencia artificial es muy antiguo. Se remonta al 300 a.C. y aunque, por aquel entonces era impensable pensar
en un concepto de tal magnitud, los siguientes hechos de la historia tuvieron un peso importante en su desarrollo.
Aristiteles fue el primero en descubrir de manera estructurada un conjunto de reglas, los llamados silogismos, que describen

Artificial. una parte del funcionamiento de la mente humana y que, al seguirlas paso a paso, producen conclusiones racionales a partir de
las premisas
L
—
Hablar de habilidades cognitivas, aunque sea brevemente, nos remite al Ambito de las aptitudes e implica, en primer lugar,
Las habilidades introducirnos en el estudio del pensamiento, como proceso o sistemas de procesos complejos que abarcan desde la captacion de
cognoscitivas Segl.]n la e_stirpplos_, hasta su almacenaje en mem oria y su posterior utiliza_t:ié-n, n su evolucion ysu r’elacié-n con €l lenguaje. _ -
psicolngfa. Teoriasdela Sinteticas: las hab|l|dadg§ 0 estrategias se presen_tan en un senhdolgem_eral, aunque asignandoles un papel concreto, siendo facil
E i detectar tanto macro habilidades o macro estrategias, habilidades ejecutivas, efc.
inteligencia. Analiticas: En este caso, las habilidades no son simples conglomerados de reglas o habitos, sino que se trata de habilidades de alto
orden que confrolan y regulan las habilidades mas especificamente referidas a las tareas o mas practicas {Nisbet y Shucksmith,
1987:21).
L -
Logica difusa en inteligencia artificial.
1. Comenzar con las hipotesis.
El ptocesﬂ de! 2. Debe sequir con las tautologias y reglas de inferencias necesarias para...
razonamiento segun la ] 3legarala conclusion.
logica (Axiomas, Axioma: Proposicion tan clara y evidente que se admite sin necesidad de demostracidn. Cada uno de los principios fundamentales e
Teoremas, demostracion). indemostrables sobre los que se construye una teoria.
Teorema: Proposicién demostrable l6gicamente partiendo de axiomas o de ofros teoremas ya demostrados, mediante reglas de
Linferencia aceptadas

El modelo de adquisicion
del conocimiento segn la
filosofia.

El modelo cognoscitivo.

En el conocimiento se hallan frente a frente la conciencia y el objeto, el sujeto y el objeto. El conocimiento se presenta como una
relacion entre estos dos miembros, que permanecen en ella eternamente separados el uno del otro. El dualismo de sujetoy
objeto permanece a la esencia del conocimiento.... |a funcion del objeto consiste en aprehender el objeto

Se denomina desarrollo cognoscitivo al proceso evolutivo de las capacidades mentales (percepcion, memoria, atencion. ..} del nifio,
capacidades que intervienen en el aprendizaje de nuevos conocimientos y destrezas. La teoria del desarrollo cognitivo se la
debemos a Jean Piaget (1896-1980). Tras afios de investigacidn empfrica, el psicélogo suizo formuld un modelo explicativo sobre
el aprendizaje basado en el concepto de la *accion®, de Ia experiencia
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