



Nombre de alumno: Valeria Carolina Torres Kanter

Nombre del profesor: Lic. Lucía Viviana Culebro 

Nombre del trabajo: Mapa Conceptual

Licenciatura: Diseño Gráfico

Materia: Diseño Multimedia 

Grado: 9no cuatrimestre

Grupo: A

Comitán de Domínguez, Chiapas, a  22 de Mayo de 2023. 



DISEÑO MULTIMEDIA

Gui BonsiepeDiseño Diseño Visual

Es “El diseño no es más que la 
búsqueda de información util para la 

toma de decisiones que ayudan a 
resolver problemas”

Planificación 
Creativa

Transformar los 
datos en 

elementos visuales

Opinaba que

• El diseño debe de respetar 
el entorno para el que va 
dirigido 

• No existe una teoría del 
diseño, sino un discurso del 
mismo 

• Es un proceso de toma de 
desiciones  

• El diseño no solo se centra el 
el usuario, sino en la 
interface

• Introducción 
• Finalidad general 
• Finalidad específica 
• Programa de trabajo 
• Plan de trabajo 
• Costos 
• Materia y trabajos
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Diseño Interactivo

Objetivo

Considerando

La percepción

Utiliza

Nuevas 
tecnologías

Para

Establecer 
comunicación

Determina

El aspecto

Los elementos 
interactivos en 

una interfaz

De

Estudia

La interacción

Entre

Persona y 
Sistema

Le
gi

bl
e

Fá
ci

l d
e 

us
ar

Fu
nc

io
na

l

E
st

ét
ic

o

Vi
si

bl
e

Son

Campos de 
acción

D
is

eñ
o 

in
te

ra
ct

iv
o 

e 
In

te
rn

et

D
is

eñ
o 

in
te

ra
ct

iv
o 

y 
D

es
ar

ro
llo

 d
e 

A
P

P
S

D
is

eñ
o 

in
te

ra
ct

iv
o 

y 
Vi

de
oj

ue
go

s

D
is

eñ
o 

in
te

ra
ct

iv
o 

e 
In

te
rn

et
 d

e 
la

s 
co

sa
s

D
is

eñ
o 

in
te

ra
ct

iv
o 

y 
R

ea
lid

ad
 A

um
en

ta
da

D
is

eñ
o 

in
te

ra
ct

iv
o 

y 
A

ni
m

ac
ió

n 
2D

 y
 3

D

Proceso

1. Planteamiento el 
problema  

2. Objetivo general 
3. Justificación  
4. Diseño de 

investigación  
5. Producto de la 

investigación

Principios

Metodología

Experiencia de Usuario

Pilares
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Aplicaciones

Desarrollo

Fases

1. Elaboración del 
presupuesto 

2. La idea, qué va a 
ser la APP 

3. Elegir el proveedor 
de desarrollo 

4. Análisis de 
requerimientos 

5. Planificación 
6. UX y diseño gráfico 

de la APP 
7. Desarrollo de 

software y el 
desarrollo de la APP 
final 

8. Mejorar detalles y 
testing

Workframe 

Es

Un plan de Sitio 
Web o APP

Evita

Diferencias

Entre

APP y Web

Prototipo 

Permite

• Validar la 
usabilidad  

• Conseguir 
financiación  

• Validar una idea 
en el mercado  

• Material para 
Marketing  

• Aprobar el 
proyecto  

• Obtener 
presupuesto 


