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Planteamiento del problema:  

El restaurante de comida italiana “Amare” busca innovar su establecimiento 

haciéndolo más llamativo para su clientela que los frecuenta. El dueño busca darle 

un toque más moderno a la decoración del lugar, cambiándole la forma común a 

las sillas que se utilizan, busca algo nuevo que no tengan los demás restaurantes 

de la ciudad. 

 

Propuesta: 

Diseñar un nuevo prototipo de sillas  que sean modernas y cumplan con la 

necesidad del cliente. 

 

Definición de silla:  

Asiento con respaldo, por lo general en cuatro patas, y en que solo cabe una 

persona. 

 

 La silla debe adaptarse al cliente 

 Debe ser segura 

 Debe posibilitar una posición  sentada dinámica 

 

                                

 

Objetivos generales: 

 

Público: clientes entre 15 – 60 años. 

 



¿Qué resuelve?: Resuelve la necesidad del cliente de mostrar un modernismo en 

su establecimiento, cumpliendo con las necesidades de su clientela, haciéndolo 

cómodo y moderno para su función. 

 

 

 

 

 

Justificación:  

El prototipo de silla diseñada cumple con las dos necesidades que el cliente busca 

que son modernismo y comodidad, al mismo tiempo que cumple con el 

funcionamiento de una silla adaptable. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


