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Para este ejercicio se investigo acerca de la empresa ya que se dedica esta empresa para asi tomar
referencias y realizar una lluvia de ideas para poder elaborar dicha maraca.

La empresa o bien negocio se dedica a realizar mubles, como mesas, closet, sillas roperos, entre
otros productos que conllevan a la utilizacién de la madera.

La carpinteria es un oficio muy necesario ya que a partir de él se fabrican mubles y es un trabajo
agradable pues también se pueden hacer elementos de construccion como, mangos de martillo
puertas y otros mas.

Este trabajo es una de las mas antiguas, por la cual, cada cultura y regidn tiene maneras diferentes
de trabajar la madera.

Para ello se realizaron varios bocetos en papel para luego tomar esas ideas y llevarla a trabajar en
ilustraitor .

Bocetos en hojas blancas.

Primeros bocetos, como los bocetos eran muy comunes en las marcas de carpinteria se opto por
elegir otra cosa, llegando al resultade de que se decidié usar un animal que acompafiara al la
maraca se eligieron dos, lo que son el castor y el pajaro carpintero esto como referencia, ya que
estos dos animales trabajan con la madera.



Llegando a los bocetos en ilustraitor se simplificaron las imagenes se realizaron de manera
abstracta.

Bocetos de marcas en ilustraitor.
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