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FUNDAMENTOS DE LA
INGENIERIA DEL

S50FTWARE
DEFINICION Y CARACTERISITICAS Y E‘JQLUClDN LEYES DE
APLICACIONES DEL HISTORICA DEL EVOLUCION DEL
OBJETIVOS DE LA SOETWARE SOFTWARE SOFTWARE
INGENIERIA DEL
SOFTWARE

l

Ingenieria de Software es la
aplicacion de un enfoque
sistematico, disciplinado y
cuantificable al desarrollo
operacion y mantenimiento
del software

Software es mucho mas que un
codigo de programa. Un programa
es un codigo ejecutable, usado
para propositos compuiacionales.
El Software se considera una
coleccidn de codigos
ejecutablesde programacion,
asociada a las bibliotecas y a la
documentacion.  El  Software,
cuando se ha hecho para cubrir
requisitos especificos se llama
producto software.

Un producto software puede
ser juzgado segln lo que
ofrece y la manera en gque se
puede usar. El

software debe satisfacer en
los siguientes aspectos:

l

« Operacional

« Transicional

= Mantenimiento
Operacional

El proceso de desarrollo de
un producto  software
usando principios y
métodos de Ingenieria de
software, se denomina
Evolucion  del Software.
Esto incluye el desarrollo
inicial del software,
mantenimiento ¥
actualizaciones, hasta que
el producto deseado
finalmente es desarrollado,
lo gue satisface los
requerimientos esperados.

.

» La evolucion empieza
CON un procesao de
recogida de
requisitos

« Crean un prototipo
inicial del software

« L0s consumidores
sugieren cambios

« LOs cuales iran
mejorando con
actualizaciones

» Este proceso cambia
el software original
hasta llegar al
producto deseado

Lehman formuld leyes para la
evolucion del software. Dividio
el software en 3 categorias
distintas:

« S-type ('static-type’, tipo
estatico)

+ P-ftype (‘practical-type’,
tipo practico)

« E-type ('embedded-
type', tipo embebido o
empotrado)

.

EVOLUCION DEL SOFTWARE
'E-TYPE'

« Cambio continuo

« Complejidad creciente

« Conservacion de la
familiaridad

« Crecimiento continuado

+ Decremento de la
calidad

« Sistemas de

retroalimentacion

Autorregulacion

« Estabilidad
organizacional.
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PARADIGMAS DE
SOFTWARE

Los paradigmas de Software
son métodos y pasos, que se
llevan a cabo mientras el
software se  disefia. El
paradigma de programacion es
una parte del paradigma de
disefio de Software y mas
adelante también se considera
parte del paradigma de
desarrollo de Software.

« PARADIGMA DEL
DESARROLLO
SOFTWARE

+ PARADIGMA DE
DISENO DE SOFTWARE

+ PARADIGMA DE
PROGRAMACION
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