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Es un acto educativo cuando la persona tiene la
npf@ﬂdilﬂje intencionalidad de aprender algo, aunque sea

o Informacidn verbal. en un grado minimo consciente.

Robert Gagné Habilidades
intelectuales.

dIStlngue 5 tlpos o Destrezas motoras.

de aprendizaje o Actitudes.
o  Estrategias cognitivas.

Aprendizaje
educativo _< La persona'qge se educla s.e propon(? L{n fin: el

mayor crecimiento de si mismo, crecimiento en
humanidad, de acuerdo a su capacidad de
educarse vy al perfil humano que orienta sus
acciones educativas.
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