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Mapa Conceptual.  
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CONCEPTOS BASICOS 

HARDWARE 
SOFTWARE CIENCIA QUE ESTUDIA EL TRATAMIENTO AUTOMATICO DE LA INFORMACION 

EQUIPO FISICO, USADO PARA LA ENTRADA DE 

PROCEDIMIENTO Y ENTRADA 
IMPORTANCIA CONJUNTO DE 

INSTRUCCIONES QUE 

CONTROLAN LA 

COMPUTADORA 

MEMORIA 

PRINCIPAL 

FUNCIONES 

INFORMACION 

PRECISA 

PREDECIR EL 

EFECTO 

DEDECICIONES MEMORIA 

AUXILIAR 

 

SOFTWARE DE 

SISTEMAS 

UNIDAD CENTRAL DE 

PROCESAMIENTO (CPU) 

COMPUESTO POR: 

UNIDAD DONDE ESTAN 

ALMACENADAS LAS 

INSTRUCCIONES 

SON DISPOSITIVOS DE 

ALMACENAMIENTO DE 

INFORMACION 

LOS DATOS SE 

DIVIDEN EN: 

MEMORIA 

ROM 

MEMORIA RAM 

DISPOSITIVO DE 

ALMACENAMIENTO 

DE INFORMACION 

SOFTWARE DE APLICACION 

COMPONENTES 
ADMINISTRAR 

LOS RECURSOS 

ACTUAR DE 

INTERMEDIADOR 

PROPORCIONAR 

HERRAMIENTAS 



 
 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ELEMENTOS 

CELDA ACTIVA 

HOJAS DE CÁLCULO 

ENCABEZA

DOS DE 

COLUMNA 

CADRO DE 

NOMBRE 

VENTANAS 

CELDA 

ACTIVIDAD 

DISTINTOS METODOS 

EXCEL 

        BARRA DE ESTADO 

MANEJA UNA APLICACIÓN  

BOTONES DE 

DESPLAZAMIENTO 

ETIQUETAS DE LA 

HOJA DE TRABAJO 

Agregar un borde al texto 

seleccionado 

DESDE EL 

ESCRITORIO 

(  ) Formato de descripción 

Formato de texto 

OPERACION

ES 

 DESDE EL BOTON 

DE INICIO 

Activar las 

líneas de texto 
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DESDE EL METODO 

ABREVIADO 

ROTULOS 

/ % 
VALORES 

DESDE EL 

EJECUTADOR 

DATOS 

+ 
ENCABEZADOS DE FILA 


