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En la representacion de cuerpos
mediante sus vistas se procura que los
planos de proyeccién sean paralelos o
perpendiculares a las direcciones
principales de la pieza, con la cual las

~ T vistas constituyen representaciones
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Paralelismo y perpendicularidad, son dos
conceptos muy importantes en geometria pues
muestran ciertos factores en la naturaleza y nos
proporcionan herramientas para el modelado.
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