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SKETCHUP

Software para diseños 3D 
Diseño en sketchup

Los modelos se crean por la unión

de líneas, formando aristas.

Las aristas y las caras se

combinan para crear modelos 3 D.

Interfaz de trabajo

Los elementos principales son, la

barra de titulo, menú, barra de

herramientas, área de dibujo,

barra de estado y cuadro de

control de valores.

Configuración del espacio de trabajo

Herramientas básicas de dibujo

Herramientas de configuración

 Caja de arena

 Cámara

 Cajas

 Construcción

 Dibujo

 Edición

 Estándar

 Herramientas de cámara

avanzada

 Medidas

 Principal

 Sección

 Sombras

 vistas

Es donde se encuentran en orden

alfabético las herramientas de

dibujo, modificación y

complementarios.

Bandeja predeterminada

 Información de la entidad

 Materiales

 Componentes

 Estilos

 Capas

 Escenas

 Sombras

 Arco

 Mano alzada

 Rectángulo

 Circulo

 Polígono

Herramientas complementarias de dibujo

Selección (1)

Pintar (2)

Borrar (3)


