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INTRODUCCION

En este ensayo comprenderas como el internet va cambiando a lo largo de los afos, desde su
origen asta como se evolucion6, cabe mencionar que en la actualidad es una herramienta util para las
personas que la usan tanto como escuela, trabajo o casa. Se estructura por varios elementos,

ordenadores y accesos a diferentes medios electrénicos.

Conoceras mas sobre los temas de la evolucién de la (www) y de diferentes redes de busqueda, y cabe
mencionar que el internet es utilizado en diferentes partes del mundo, pues también se ha creado
programas y aplicaciones para comunicacioén a nivel mundial. Debido al uso que se le da el internet
ahora las personas pueden realizar comunicacion mas cerca como son por videochat o reuniones de

trabajo.

SELECCIONE QUE Y COMO IMPRIMIR

Como bien sabemos Excel tiene muchas caracteristicas importantes, tener el conocimiento de
saber qué y cédmo imprimir es trascendental para tener una buena satisfaccion de crear un buen trabajo
de oficina o escuela, asi como en empresas que utilizan el programa; explicando esta parte de Excel
tenemos que tener en cuenta que la parte que se utiliza para seleccionar e imprimir en configuracion, la
opcién contiene recuadros con flechas hacia abajo que exponen la opcién a las impresoras poder

mandar los documentos a imprimir tal como aparece en el ejemplo del recuadro de la ilustracion 1.

Otra opcidn que contiene configuracion es elegir Configuracién

un disefio para la impresion, aparecen unas imagenes B
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ENTENDER LOS OBJETOS INCRUSTADOS Y VINCULADOS.

¢, Como nosotros damos a conocer los objetos incrustados y vinculados? antes que nada
debemos conocer que estos objetos se utilizan en distintos programas de Microsoft, un objeto vinculado
tiene la capacidad de sefialar la puntuacién que ocupa los datos de un archivo al que tendra origen por
lo que ahi quedan guardados, si en dado caso hubiera cambios 0 movimientos del archivo la vinculacion

tendra que volver a crearse.

Seguidamente un objeto incrustado se trata de la copia de informaciéon que es sacada de un
archivo de origen, sus datos se guardan en Notes y para poder editar algan documento se necesita
acceder al archivo de su origen. Los objetos incrustados necesitan mas espacio que los vinculados ya

gue al ser copias de los archivos originales estos tienen mayor pesadez en el sistema.

Por otra parte, la técnica OLE 2, segun (Nociones de Ole, 2022) Ole es un mecanismo que
permite a los usuarios crear y editar documentos que contiene elementos o objetos creados por varias
aplicaciones. Ole era originalmente un acrénimo de Object Linking e Embedding. Segun las
investigaciones de la pagina esta técnica se refiere a la funciéon que tienen los programas para hacer
una edicién, arrastrar y colocar documentos desde un escritorio y tener buena funcién de
almacenamiento. Asi como también la OCX conocida como “controles ActiveX” que es parte de la
tecnologia de OLE 2, que son independientes y permiten incrustar pequefios médulos de software. Estos

permiten editar y crear su propia informacion.

Existen varias opciones para poder trabajar un programa con objetos incrustados como se ve en
la ilustracion 2. Se tiene que configurar una serie de datos: insertar, vinculo, accién y configurar accion,

para después abrir y mostrar el documento a editar y poder trabajar.

I Insert P LT Developer Help 2 Tell me what you want to do = Share 2 Comments
LIy
LY ]
B o i = e = | @ | - < Q
L T T
lllustrations 3D Line Column Win/ Slicer Timeline ] (W Text Symbals
@ Map ~ Loss - @ @

Tours Sparklines Filters Links Comments A

Al B 4 |2l

Text  Header WordArt Signaturd Object
I J K L M N ' Box &Footer - Line -

Text
Object
Embedded objects are documents
or other files you have inserted into
this document. Instead of having
separate files, sometimes it's easier
to keep them all embedded in a
document.

llustracion 2



VINCULAR O INCRUSTAR CONTENIDO COPIADO DESDE OTRO PROGRAMA

Tomando en cuenta que un objeto no sea de un programa de PowerPoint, se debe seleccionar
el documento y tener copiada la informacién que insertaran como objeto al programa y hacer click
donde aparecerd el objeto, de no poder pegar se va la pestafia de inicio y deben de dar pegado
especial, seguidamente nos vamos a el cuadro de archivos y dar examinar para seleccionar de la lista.
Para mostrar los contenidos de documentos del programa deberan desactivar la casilla que da mostrar

icono.

INTERNET

En la actualidad el internet es tan importante en la vida cotidiana, es una herramienta de enorme
utilidad. Dio origen en el afio de 1969 cuando se estableci6 la primera conexién de computadoras, al
paso de los afios este fue mejorando y desarrollando tecnolégicamente, asi como creando un sistema
para la comunicacién en todo el mundo pues esto satisfacia a la sociedad ya que tenian comunicacion
con familiares lejanos sin importar que no estuvieran en un mismo pais. El autor (Snell, 2017) describe
el internet como “una red, una organizacién dispersa, una cafeteria, un buzén de correos, una
herramienta de trabajo, una biblioteca, una tienda de software, un periédico, un ser vivo”. De acuerdo
con el autor el internet tiene mucha utilidad en la vida diaria, y se basa en diferentes cosas que nosotros
hacemos, por ejemplo, hoy en dia ya no es necesario salir de casa pues con el internet tenemos libros
digitales sin necesidad de ir a una biblioteca, o sin necesidad de ir al buzdn de correos ahora ya existe
Gmail y los correos llegan a la brevedad. Sus servicios con mas éxito que ha tenido el internet es la
World Wide Web (www) que se entiende como el conjunto de protocolos que da acceso a las consultas

remotas de archivos de internet.

Sabian que el uso del internet a avanzado mucho desde la década de los 90 pues su huso se
expandi6 por partes del mundo cubriendo gran parte de la poblacién mundial, la utilizaron como medio
de comunicacién transformando todas las industrias que se utilizaban antes como son la radio,
televisoras, periédicos, buzén de correos etc. Los comercios fueron crecientes ya que gracias a esto sus
negocios se empezaron a exhibir como ventas en linea y la gente compraba sin necesidad de salir de

casa.

El internet se origino en 1960 con el ARPA Net que dio como inicio a la mejor red de
comunicaciones con buena velocidad que afios mas tarde se fueron integrando las instituciones
gubernamentales y redes académicas, muchos pensadores como (G. Cerf, 2013) nos dices que “la
historia de internet nos ensefia el enorme potencial que tiene interconectar la inteligencia humana de

forma abierta” (parr.1)



Leonard Kleinrock quien fue el padre de la computacion publico su primer documento de su teoria

de conmutacién de paquetes y resulto de gran avance para facilitar la red. Lo que provocd que

comenzaran los rumores de que ARPA Net fue solamente disefiada para la resistencia de ataque

nuclear, pero (Kleinrock, 2019) comento en la entrevista del pais que “el pecado original del internet fue

la ingenuidad de los pioneros” ya que anteriormente se usaban otros medios de comunicacion, pero

cuando el internet llego todo se fue transformando.

El avance de internet con los afios nos dice que en:

>

En 1983: ARPA Net cambio de protocolo con la finalidad de proporcionar recursos de
investigacion a internet.

1986: la NFS empez6 a desarrollar NSFNET que fue la principal red.

1989: se facilito el uso de los protocolos de comunicaciones con la integracion de protocolos
OSl.

1990: se construyo el primer cliente web que fue el primer servidor en existir World Wide Web

(Www).

Después del afio de 1990 empezaron a crearse nuevas herramientas de internet que empezaron

con su evolucién mas rapida tales como son:

1.

Las herramientas colaborativas: las mas utilizadas son Google drive y Dropbox que son
aplicaciones que sirven para trabajar documentos de una manera mas rapida para estudiantes.
Las redes sociales: todo mundo es amante de las redes sociales por lo que tienen una amplia
aceptacién ante la sociedad ya que promueven la educacion de estudiantes y compartir
contenido de interés, tales como Facebook, Twitter, WhatsApp, Instagram entre otros.

Mapas conceptuales: utilizada en programas para promover la educacion y la creacion de
trabajos laborales como escolares.

Presentaciones: son herramientas web que se utilizan para la ensefianza: Prezi, Slideshare,

Issuu y Scribd que nos sirven para presentaciones.

Asi como también las podcast, block y wiki.

COMO Y CUANDO SE INVENTO LA WORLD WIDE WEB (WWW).

Tuvo origen en 1990 en el CERN una organizacion europea que se dedica a las investigaciones

de particulas del mundo, fue creado por Tim Berners quien a base de sus investigaciones se dio

cuenta que este sistema podria tener extension mundial y empez6 a trabajar en la creacion de la



red. El primer nombre que le puso fue “malla” que quiere decir “red de nodos”, a finales del 94 Tim
Berners-Lee creo el World Wide Web Consortium (W3C) el cual varias compafiias se involucraron a

las creaciones pues era para tecnologias libres en el que estaria disposicion de todo el mundo.

El creador de la (WWW), (Barners, 1990, pag. 1) nos dice que la World Wide Web es un sistema
de distribucion de informacion basado en hipertexto o hipermedios enlazados y accesibles a través
de internet, Barnes define a este sistema como las informaciones que nos conlleva este sistema, ya

gue es muy importante en la actualidad para la interpretacion de trabajos informaticos.

Cabe destacar que la web tiene diferentes navegadores y buscadores entre ellos HTTP
(protocolo de transferencia de hipertexto que sirve para buscar informacién, pero no guarda

informacidn sobre los buscadores y da desconexién inmediata.

Otro uso que se tiene es el correo electronico, este servicio nos sirve para la comunicacion y
transferencia de documentos de importancia, ademas de textos escritos se puede enviar

documentos, imagenes, libros y muchos archivos, estos son de forma rapida y segura.

CONCLUSION

Se pudo analizar que el internet es muy importante en la vida cotidiana pues su uso es de siempre,
y gracias a ello nosotros podemos tener comunicacion con familiares y amigos, también aprendimos que
se origind para una buena utilidad y ahora se usan hasta empresas grandes para llevar un control por
gue gracias a eso también empezé a crearse programas y aplicaciones. Se comprendié como tuvo
evoluciones a lo largo de los afos, y otra parte importante es también saber la utilizacion de los sitios

web, ya que podemos obtener mas informacién sobre ello.
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