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INTRODUCCION

En este trabajo se tratara de dar cada opinidn del tema que se hablara principalmente es de
matematicas administrativa como bien sabemos que es una herramienta donde podamos verificar
mediante modelos grafico numéricos los efectos que pueden generar las variaciones de los
elementos o factores que intervienen en los fenédmenos y sucesos que se presentan a lo largo de
nuestra vida, donde mencionaremos temas muy importantes que son los siguientes subtemas
Conceptos bdsicos ,relacion con otras areas de estudio bdsicas , aplicaciones generales ,funciones
matemdticas , conceptos basicos ,relacidn con otras dreas de estudio basicas, aplicaciones
generales, representacion a través de graficos, tipos de graficos ,la recta ,pendiente, tipos de
pendiente, ecuacién de la recta, funciones lineales , aplicaciones. Ya con los subtemas mencionado
son los que seran mencionado en el desarrollo donde ampliaremos la informacién de cada unoy de
dar las puntos mas importantes de cada uno y al igual explicando en nuestras propias palabras



“CONCEPTOS BASICOS”

En el primer subtema donde nos menciona los conceptos de los nimeros reales donde nos dice que
qgue los numeros podemos asignar un valor numérico ya se "cuantificar” cualquier magnitud
econdmica en realidad econdmica puede tratarse matematicamente a partir del momento en que
encontramos un medio de describirla mediante magnitudes numéricas cuyo comportamiento y
relaciones mutuas podemos estudiar precios, salarios, réditos, probabilidades, tasas de inflacién, de
desempleo, beneficios y costes . Son en los conceptos donde se puede utilizar el concepto de los
numeros.

“RELACION CON OTRAS AREAS DE ESTUDIO BASICAS”

En este donde nos habla como hay que comprender cualquier fendmeno se necesita la matematica
ya que esta forma parte de la construccidon de las ciencias todas ellas creaciones ya que el ser
humano por lo que para poder interpretarlas en toda su dimensién y que muchas puedan existir es
necesaria la ciencia lenguaje del universo pero la relacién matematica-ciencias muchas veces esta
ausente en la ensefianzas sus conocimientos se dan de manera aislada sin mostrar su cultura y
utilidad ya al igual manera se ensefianza lo que es la utilidad de la matematicas con la continuidad
de que los docentes imparten clases de matemadticas es un conjunto de conocimientos adquiridos
por la humanidad y al igual una necesidad.

“APLICACION GENERALES”
La importancia de la geometria de Euclides, trae consigo en sus investigaciones un estudio sobre la
naturaleza del espacio comenzando alli a emerger la fisica existio la necesidad de la construcciény
la medida de terrenos entre otras aplicaciones la geometria tiene una suma importancia y tiene
diversidad

La matematica, la computacion, la biologia y la medicina
La relacion de la matematica y la medicina es importantisima en ejemplo lo encontramos en
dispositivos para realizar tomografias computarizadas entre tantos avances hay que tener
presente que el cuerpo humano es el sistema de procesamiento de informacién mas complejo

Funciones matematicas
Una funcidn es una relacién establecida entre dos variables que asocia a cada valor de la primera
variable (variable independiente x), un Unico valor de la segunda variable (variable dependiente y)
esta relacidn se representa mediante y = f(x). Una funcion real de variable real es una funcién en la
que tanto los valores de la variable dependiente como los de la variable independiente son nimeros
reales se suele expresar mediante () : xyfxf—>=—>R . Af(x) se la denomina la imagen de x por
la funcion

PRESENTACION A TRAVES DE GRAFICOS
Fundamentalmente, existen 3 formas de expresar una funcion: por medio de una tabla de valores,
una grafica o por una férmula (también llamada ecuacion). Cada una de ellas tiene sus ventajas e



inconvenientes, pero podemos avanzar que la fdrmula es la mejor forma de expresar la funcion, ya
qgue con ella podemos obtener las otras dos expresiones mediante una serie de procedimientos
establecida

TIPOS DE GRAFICO

La gréfica de una funcion es el dibujo, sobre unos ejes coordenados, de todos los pares(x f ) donde
x recorre todos los valores del dominio de la funcidon. Como ya quedd claro y = f(x), asi que la 22
coordenada y de cada uno de estos puntos no es mds que la correspondiente imagen de la 12
coordenada x. Grafica -> dibujo de (x,f(x))/ x Dominio f} Sobre el eje OX representamos los valores
de la variable independiente x y sobre el eje OY los valores de f(x) =y que es la variable dependiente.

La gran ventaja de la grafica como forma de representar a una funcién es que proporciona una gran
cantidad de informacién de un vistazo: nos dice cudl es el comportamiento global de la funcién, la
tendencia que tiene, etc. Por el contrario, como inconveniente podemos citar que, en general, es
muy dificil obtener la gréfica precisa de una funcién cualquiera.

LA RECTA

Analiticamente hablando, una recta se define como una ecuacidén de primer grado en dos variables
de la forma: Ax + By + C =0 Donde, A son coeficientes numéricos y las variables son xy La recta es
el lugar geométrico de los puntos P que cumplen con la ecuacién Ax + By + C =0 Las caracteristicas
de una recta son la pendiente y la ordenada al origen. ¢ La pendiente (m) se define como su grado
de inclinacion y es la tangente del angulo (medido en sentido contrario a las manecillas del reloj)
que forma la recta con el eje x m =tan 8 = CO / CA * La ordenada al origen (b) es la distancia que
existe del origen al punto donde la recta cruza.

ECUACION DE LA RECTA

Conociendo un punto cuyas coordenadas son (x, y) y si conocemos su pendiente; podemos
encontrar su ecuacién de la recta, la cual la podemos representar como ecuacion particular y
general, esta ecuacion representa el movimiento realizado con las condiciones antes mencionado,
tu puedes realizar tu ecuacién cuando realizas un movimiento en linea recta, a continuacion te
explico como: Palabras clave Inclinacidn: Un dangulo formado por una linea horizontal y una linea de
visién por arriba de ella que mide menos de 90 grados. Pendiente: se refiere a la inclinacion de la
tangente en un punto. Recta: es una sucesion infinita de puntos, situados en una misma direccion.
Trigonometria: Rama de las matematicas que estudia a los tridngulos por sus lados y angulos.
Segmento: es un fragmento de recta que esta comprendido entre dos puntos. Tangente: Se aplica
a la linea o superficie que se toca en un Unico punto con otra linea o superficie sin llegarla a cortar.

FUNCION LINEAL

Definicion se llama funcién de proporcionalidad directa o, simplemente, funcidn lineal a cualquier
funciéon que relacione dos magnitudes directamente proporcionales (x,y). Su ecuacion tiene la
forma. El factor es la constante de proporcionalidad y recibe el nombre de pendiente de la funcion
porque, como veremos en la siguiente seccidn, indica la inclinacion de la recta que la representa
graficamente.



CONCLUSION

Con este trabajo concluimos que se mencioné de los temas mas importantes al “principio donde
se dimos cada concepto de cada uno de los temas mencionados dando punto de vista sin nada
gue mencionar gracias .



