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Introduccion al
proyecto

El Parque Acudtico Kukulcdn es un lugar
mdgico que ha sido disefiado para brindar
una experiencia Unica a sus visitantes. La
remonta a la época prehispdnica, cuando

los mayas creian en la existencia de seres
sobrenaturales que habitaban en las aguas.
El parque ha sido construido en honor a
Kukulcdn, la serpiente emplumada, que
segun la mitologia maya, era el dios de la
lluvia y el viento.




El diseno arquitectonico del Parque Acuatico
Kukulcan se inspira en la cultura maya,
utilizando elementos y simbolismos propios de
esta cultura prehispanica.

La tematica del parque se enfoca en la aventura
y la exploracion, invitando a los visitantes a
sumergirse en un mundo de fantasiay
diversion, en el que podran descubrir nuevos
mundos y vivir experiencias emocionantes.



Atracciones principales

Entre las atracciones principales del Parque
Acuatico Kukulcan destacan los toboganes,
con diversos disenos y niveles de dificultad,
desde los mas suaves y tranquilos, hasta
los mas extremos y emocionantes.
También habra una gran variedad de
piscinas, algunas destinadas para ninos
pequenos, y otras para adultos, incluyendo
una piscina de olas y una piscina de
relajacion con hidromasajes.
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Zona de descansos y

alimentacion.
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Servicios adicionales

Ademas de las atracciones y zonas de descanso,
el Parque Acuéatico Kukulcan ofrecera servicios
adicionales para garantizar una experiencia
comoda y segura para los visitantes.

. casilleros, servicio médico y seguridad, asi como
tamblen tiendas de souvenirs y estacionamiento
gratwto




Planteamiento del
problema

El anteproyecto arquitectdnico del
Parque Acudtico Kukulcdn busca crear
un espacio de entretenimiento y
diversién para toda la familia, en el que

se puedan disfrutar de diversas
atracciones acudticas.

El parque contard con una gran
variedad de piscinas, toboganes, entre
otras atracciones, disefiadas para
ofrecer una experiencia Unica e
inolvidable a los visitantes.




ANTECEDENTES

El municipio de Ocosingo se encuentra en
una region con un clima calido y humedo,
donde los cuerpos de agua son una fuente
importante de recreacion.

En los Ultimos afos, se ha detectado un
aumento en el turismo en la zona, lo que
ha llevado a la necesidad de ofrecer nuevas
opciones de entretenimiento para los
visitantes.



Actualmente, la mayoria de los turistas que
visitan Ocosingo se limitan a conocer los sitios
arqueoldgicos y naturales de la zona.

La construccién de un parque acudtico
permitiria ofrecer una opcioén de
entretenimiento diferente, atrayendo a un
publico mds amplio y diversificando la oferta
turistica del municipio.
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ATRACCION TURISTICA
UNICA

Un parque acuatico en Ocosingo seria una atraccion turistica Unica
en la region, ya que actualmente no existe ningun parque similar
en la zona.

Esto atraeria a visitantes de todas partes, especialmente a familias

con ninos, quienes buscan actividades divertidas y seguras para

toda la familia. Ademas, el parque acuatico podria ser promovido
como una actividad complementaria a otras atracciones
turisticas de la region, como las zonas arqueoldgicas cercanas.

GENERACION DE EMPLEO

DESARROLLO ECONOMICO
DE LA REGION

CONCLUSION

En resumen, la construccion de un parque acuatico en Ocosingo,
Chiapas, seria una excelente inversion para la region, ya que atraeria
a visitantes de todas partes, generaria empleos y contribuiria al
desarrollo econdmico de la comunidad local.

Ademas, el parque acuatico podria ser una atraccion turistica
responsable y sostenible, que tenga en cuenta el medio ambiente y
la conservacion de la flora y fauna local. En definitiva, la construccion
de un parque acuatico en Ocosingo seria una decision inteligente y
estratégica para aprovechar el potencial turistico de la region y
mejorar la calidad de vida de sus habitantes
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GENERAL

El principal objetivo de la
construccion de este
parque acuatico es
proporcionar una
experiencia de
entretenimiento Unicay
emocionante para los
visitantes.

Otro objetivo importante
es contribuir al desarrollo
economico de la region,

mediante la generacion

de empleos y la atraccion
de turistas.

ESPECIFICO

Contribuir con esta propuesta
arquitectonica a plasmar una
solucion integral de los ambientes
fisicos y naturales del parque
acuatico.

Disenar los espacios necesarios
para el desarrollo de las
actividades de recreacion, ocio,
esparcimiento de los turistas y
trabajadores, en armonia con su
contexto geografico y natural.

Disenar espacios y ambientes
complementarios como plazas,
jardines, kioscos y areas afines.
Integrar el parque con su contexto
urbano.
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ACADEMICO

Dar solo las recomendaciones técnicas
constructivas necesarias para la
construccion de este anteproyecto, no
profundizando en los calculos y
estudios estructurales del mismo.

ARQUITECTONICOS

-Planos del anteproyecto arquitectonico

-Perspectivas y apuntes ( Presentaciones arquitectonicas )
‘Modelo a escala

-Costo estimado del proyecto
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actividades para crear un ambientede diversion y descanso.
El proceso a sequir, se divide en cuatro fases fundamentales, que son:
Generalidades, Diagnostico, Analisis del Disefio y Propuesta de Disefio.




Se conceptualiza el tema y se determinan
aspectos generales con el fin de

obtener un panorama mas amplio del mismo.
Se formulan, tanto aspectos del

antecedente y la descripcién, como lo que se
espera lograr con el

desarrollo de la investigacion.
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DIAGNOSTICO

deltema de estudio y asi establecer los aspectos concernientes al problema
para proceder a evaluar los datos en relacidn al contexto urbano y
arquitecténico del lugar en estudio. Esta etapa se realizara a través de lo

siguiente:

- Visitas de campo

- Consultas bibliogrdficas

- Entrevistas personales
- Observacién directa

- Andlisis de sitio



Consiste en definir los criterios e ideas fisico-

espaciales entorno al tema ANALISIS DEL SITIO

del proyecto.



PROPUE
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Aqui es la aplicacién de los datos obtenidos de

la investigacion, en

términos fisico-espaciales, cuyo resultado serd
la base para elaborar la

respuesta arquitectdnica, se plantea la solucién
del anteproyecto en forma

grafica, de los espacios proyectados y sus
ambientes.







