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La importancia del juego en el desarrollo infantil de niños de 5 a 10 años en la escuela primaria Álvaro obregón 
Planteamiento del problema
                                                                                                                                      Se investigara cual es la importancia del juego en el desarrollo infantil de los niños, es decir, saber si realmente le ayuda en algo al niño en su proceso de aprendizaje, así también en como el juego de los niños se relaciona con sus aprendizajes, que en este caso se llevara a cabo la investigación en la escuela primaria indígena en la comunidad de Lamaltzac del municipio de Chilón Chiapas, porque se ve la importancia del juego de los niños de cinco a diez años de edad en dicha escuela llevan a cabo más sin embargo la mayoría de sus padres no saben si a través de los juegos los niños aprenden múltiples cosas, en este caso son muchos los niños, pero no se sabe en si como va sus aprendizajes, si son participativos, si no les da pena a la hora de realizar alguna actividad en equipo, pues todo eso puede ser por causa de la falta de juego en la vida del niño o de la niña, así mismo los padres de familias que tanto entienden del juego de sus hijos en esta comunidad, si le tienen alguna importancia o no.                                                                                                      Por ello, por ser una comunidad, también no podrían fomentar por si solos lo que es el juego en la escuela, no solo porque haya una plaza cibica o una cancha de basquetbol significa que ya tienen todo lo necesario para implementar el juego, por ello es necesario también áreas recreativos que cuenten con juegos como un columpios, resbaladillas, entre otros mas que el niño le pueda interesar o incluso, si en sus salones cuentan con muchos o pocos juegos didácticos, como lo que es armar bloques, memoramas y entre otros juegos didácticos más, pero en este caso, ya que solo el maestro es el único mediador de la educación en las comunidades y no cuentan con otros especialistas, entonces puede ser el maestro quien platique con los padres de familias sobre la importancia del juego en el desarrollo infantil de sus hijos.                                                                                                                          La causa principal de este problema es por lo que en muchos casos en esta escuela se ve la timidez de algunos niños al momento de participar ya sea en las actividades áulicas o en algún juego entre sus compañeros o con el maestro y que decir, con algunos desconocidos para ellos que llegan de visita en sus escuelas. tal vez porque sus padres no los deja jugar a sus hijos por miedo a algún accidente que se le pueda causar al niño al momento de jugar, así mismo también de que para muchos el juego en los niños es una pérdida de tiempo o que no tiene ninguna importancia.                                                                                                             Y si no existiera este problema de no entender la importancia del juego en el desarrollo infantil de los niños, todos los niños aprenderían de una manera mucho mejor a la que se encuentran, mas participativos, mas independizados de sus mentes capaces de ejecutar actividades sin tanto acompañamiento así mismo dejarían de ser tímidos a la hora de algún juego por ser de una comunidad,                                                                                                                                                    una comunidad que por ser así, los niños tienden a pasar mas tiempo trabajando que jugando, porque muchos de los padres los llevan a trabajar con ellos a corta edad así como cuando salen de sus clases. Por ello nos centraremos en conocer la importancia del juego en el desarrollo infantil en los niños de 5 a 10 años de edad con posibles intervenciones con los padres de familia o de quien lea esta investigación sobre la importancia y como dedicarle un poco de tiempo a sus hijos para jugar con ellos desde casa, porque así mismo son diferentes tipos de juegos que se desarrollan conforme la edad de los niños.
Pregunta principal:
¿Cuál es la importancia del juego en el desarrollo infantil en los niños de 5 a 10 años de edad?

preguntas de investigación
1. ¿Cómo ayuda el juego en el aprendizaje de los niños?
2. ¿qué es realmente el juego?
3. ¿tiene o no tiene alguna importancia?
4. ¿Los niños de diferentes edades juegan lo mismo?
5. ¿todos los juegos son buenos para los niños?
6. ¿Qué tipos de juegos hay?
7. ¿Qué pasa si los padres de los niños les prohíben el juego a sus hijos?
8. ¿Qué debería de hacer los padres para promover el juego en casa?

Hipótesis 
Hay una frase que dice, el juego es para todos, la cual se refiere a todos como niños y adultos y si, porque cuando una persona juega, se distrae un rato de lo laboral, se desestresa, pero bueno, el juego vemos más reflejado en los niños desde el nacimiento hasta sus 8 a 9 años, el jugar es una actividad fundamental en el desarrollo psicológico de los niños, los juegos permiten a los niños expresarse conocer y relacionarse con el mundo que los rodea, al momento de que ellos juegan, echan a andar sus imaginaciones, sus habilidades, sus planteamientos del problema así como de que se va tratar el juego o de cómo va ser sus instrucciones y como termina el juego. el juego en los niños es muy importante, porque el juego es imprescindible y de indudable importancia para el desarrollo del niño, es una actividad lúdica que proporciona placer y que pone en marcha habilidades motoras, cognitivas sociales y emocionales que la cual favorecen el aprendizaje de todas las áreas del desarrollo infantil. Este es un punto muy importante de los juegos, el aprender mientras juegan sin que ellos se den cuenta.                                                                                                                                Pero los niños de diferentes edades juegan diferentes, ya que un niño mucho menor, ya sea de 3 años, no tiene las mismas capacidades mentales y fiscas con un niño que ya tiene 9 años, por ello es que los juegos deben ser diferentes, así como los juguetes que se le compra a los niños conforme a su edad, no puede un niño de 3 años jugar con las bicicletas, pero en si puede empezar a practicar con un triciclo con la ayuda o supervisión de algún adulto y ya un niño de 9 años, quizás necesite de la supervisión de algún adulto, pero ya casi no se ayuda, porque la mayoría ya se puede apoyarse por si solo, los niños de estas edades juegan diferentes por sus capacidades mentales también, el mas pequeño no puede jugar todavía el juego llamado juego significativo, como por ejemplo; el jugar a la maestra, a la mama, a la doctora, en caso de los niños a las pistas de carrera, la construcción de sus carreteras, entre otras más, pero el niño de 9 años ya puede realizar esos juegos significativo sin ningún problema, porque sus capacidades mentales ya es lo suficiente para crear un escenario donde ellos puedan jugar.                                                                                         Mas sin embargo en algunos casos, no todos los juegos y juguetes para niños son buenos, ya que en algunos juegos reflejan lo que es la violencia, como el jugar a ser delincuentes, jugar a ser ladrones, entre otros más, ya que como se decía principalmente, los niños aprenden a través de los juegos, otros juegos que podrían ser malo a los niños, es la tecnología, tales como el x box, videojuegos, tabletas, celulares y entre otros más relacionadas a la tecnología, pero no por esto podemos decir que la tecnología son malos para los niños si se le da un buen uso y así sacarle provecho a las tecnologías de hoy en día, pero muchos de los padres les da un mal uso de la tecnología a sus hijos, dándoles más tiempo a pasar con los dispositivos que mas adelante puede afectar a los niños como en la adicción a los dispositivos, así mismo fomentando a mas niños sin educación y valores, también un punto muy importante, que de eso se da el sobre peso y la obesidad infantil, ya que los niños tienden más a pasar horas sentados a que estar corriendo, caminando con otros tipos de juegos sanos.                                                                                                              Muchas veces no se sabe la consecuencia que puede traer el prohibir a los niños a jugar, ya que para muchos, el jugar solo es perdida de tiempo en vez de estudiar, pero las causas de la prohibición es la falta de autoestima, la dependencia, no desarrollar autonomía, rabia y alejamiento de los niños hacia los padres, otro de los problemas graves que puedan surgir de esto, es la timidez en la escuela con sus maestros o compañeros a la hora de alguna participación.                                                                                                               Por ello es que como papa y mama de los niños deben promover el juego con sus hijos, así como en dedicarle alguna hora del día para jugar con sus hijos, donde se pueden integrar hermanos, amigos del niño o asta abuelos, así el niño se sentirá importante y lo que él quiere hacer jugando se le tome en cuenta, también una tarea muy importante de los padres es el brindarles un espacio adecuado a las necesidades del niño para poder jugar cómodamente sin ningún tipo de riesgo mientras juega.     


Objetivos                
Objetivo general  
Conocer la importancia del juego como herramienta educativa en los niños de 6 a 10 años, de la escuela primaria Álvaro Obregón 
Objetivo especifico  
· identificar los tipos de juegos conforme a las edades, ya que los niños no podrán jugar los mismos juegos de un niño mayor y un niño menor, tales como uno de 3 años y el otro de 8 años. 
·  reconocer los tipos de juegos que realmente le conviene al niño en su desarrollo de aprendizaje, que son los juegos y juguetes que afecta al niño en su desarrollo de conocimiento sobre el mundo que lo rodea. 
· Conocer la importancia de que los padres les de la libertad de jugar a sus hijos en una temprana edad hasta su preadolescencia.
· El rol de un papa para fomentar el juego de su hijo en casa, cuales son sus deberes y sus obligaciones como papa del menor. 
· En que se relaciona el juego con el ámbito educativo.





Justificación

La importancia de esta investigación es de que todos conozcan que el juego no es ninguna pérdida de tiempo y que no trae nada bueno en los niños, porque mucho se dice que en vez de estar jugando mejor se ponga a hacer algo con su padre y muchas veces emos visto estos casos donde el niño se la pasa mas horas trabajando ya sea después de clases, pero no se sabe que se le esta haciendo un daño psicológicamente, en donde el niño solo se quede viendo como algunos otros si juegan, la cual es ahí donde un niño puede entrar en una depresión. Y porque no, si el juego también a los adultos los hace bien
en un juego se desestresa y hace olvidar un rato lo del mundo laboral divirtiéndose, relajándose, conviviendo con otras personas en caso de los juegos de mesa, de hacer apuestas entre otros más, entonces, si a una persona adulta le hace bien el juego, a los niños les hace sentir mucho mejor, los hace explorar, los hace conocer cosas nuevas en la vida cotidiana, pero esto es un tema que la mayoría de las personan piensan que no tiene importancia.
Esta investigación se tratará de aportar nuevas ideas a la sociedad, en especial a los padres de algunos niños que no conoce de que manera aprende su hijo jugando sin que los niños sepan, para que ellos también fomenten jugando con sus hijos dedicándole tiempo de juego con sus hijos también y así el niño se pueda sentirse importante en la vida de sus padres.
Los beneficios serian de que se conozca que tipos de juegos hay y cuales convienen y no convienen a los niños, así como también no todos los niños juegan de la misma manera, mas aun cuando el niño es mucho menor, no puede jugar aun con los juegos significativos porque aun no sabe de que se trata, así como el juego de ser mama, maestra o entre otros juegos significativos, poder identificar de que manera el niño aprenden. 
Los principales beneficiarios de esta investigación, mas que nada son los niños, ya que al momento de que sus padres entiendan la importancia del juego en el desarrollo infantil, muchos les darán más prioridad a sus hijos en dejarlos con la libertad de poder jugar y así expresar sus sentimientos y aprendizajes significativos a través del juego.
Se preverá cambiar la forma de pensar de los padres hacia sus hijos, de empezar a preocuparse mas por sus hijos en contorno a su trayecto de aprendizaje que va obteniendo sus hijos, para unos futuros niños con principios y valores
Como podemos ver sirve mucho que el niño aprenda a jugar para poder ejercitar su mente a Trávez de pequeñas problemáticas que se les presente a la hora de jugar, de aprender a dar solución a esas problemáticas, de no tener miedo y confiarse en el mismo de que si puede.
Ayudará a resolver los problemas del aprendizaje de los niños siempre en cuando los juegos sean sanos y educativos que, aunque no siempre tiene que ser educativo.
Esta investigación es significativa porque estaríamos dando de conocer datos que a muchos padres de familia desconocía.
La cual terminara llenando un hueco en el conocimiento con nuevas ideologías, principalmente para los padres que son los que conocen a sus hijos.
Por ello más adelante se especificará más a detalles la importancia de los juegos en diferentes ramas.
 
Marco teórico 
1.1¿Qué es el juego en el aula?
(Nivera Torres , 2002, pág. 289) seña que 
“el juego es una estrategia importante para conducir al estudiante en el mundo del conocimiento. Tuvo sus orígenes en Grecia. Desde entonces se ha tomado como una de las formas de aprendizaje más adaptada a la edad, las necesidades, los intereses y las expectativas de los niños.”
(Nivera Torres , 2002, pág. 290) también nos habla de que 
“El juego es considerado una de las actividades más agradables conocidas hasta el momento, como una forma de esparcimiento antes que de trabajo. Como señalan los antecedentes se juega desde tiempos remotos, no obstante, el juego en el aula tiene una connotación de trabajo al cual se le aplica una buena dosis de esfuerzo, tiempo, concentración y expectativa, entre otros, pero no por eso deja de ser importante. Se sugiere al educador un conjunto de actividades para cambiar la rutina por otras, tal vez más interesantes, se plasmaron ideas para realizar clases aportativas para estimular la creatividad de los docentes comprometidos con el proceso de aprendizaje, con la finalidad que estas estrategias faciliten en los alumnos ese proceso.”
El juego ha sido considerado como una actividad de carácter universal, común a todas las razas, en todas las épocas y para todas las condiciones de vida, una actividad que la cual es muy llamativa para los niños, ya que a sus edades es donde mas se ve el juego.

1.2¿Qué tipos de juegos hay?
Al mencionar la palabra juego, no solo se refiere a un juego que comúnmente vemos en los niños, quizás las emos visto en niños  o incluso en mostró mismos como adultos, pero existen varios tipos de juegos la cual según (morales) 
“1. juegos populares: estos juegos se caracterizan por ser juegos cuyo origen es generalmente desconocido.
2. Juegos tradicionales: son aquellos juegos que también pasan de generación en generación, pero son más comunes en las regiones o países donde crecimos.
3. juegos infantiles: 3.1 juegos funcionales, 3,2 juegos sinbolicos, 3.3 juego de reglas.”
(piajet)) “propuso una clasificación que tiene en cuenta la estructura de juegos y las funciones cognoscitivas del niño: juegos de ejercicio, en el que cualquier conducta es utilizada para producir placer; el juego simbólico (en el que nos centraremos en este artículo).”
La cual en la numero 3 es la que más se utiliza áulicamente con los maestros.

1.3Juego como herramienta educativa.
Durante los últimos años, los programas de educación preescolar y primaria han sido cuestionados, llegando a determinar que el seguimiento de varios de los métodos tradicionales, poco lograban estimular las necesidades escolares de los niños pequeños. Hoy por hoy, bajo los nuevos enfoques que promueven el aprendizaje centrado en cada uno de ellos, se promueven la inclusión de las estrategias y técnicas de enseñanza la inclusión de las actividades lúdicas con fines educativos. Según 
(euroinovael) 
Por ello es que se da de entender que el juego sienta las bases para el desarrollo de conocimientos y competencias sociales y emocionales clave, a través del juego los niños aprenden a forjar vínculos con los demás, y a compartir, negociar y resolver conflictos además de contribuir su capacidad de autoafirmación 


1.4Características de los juegos educativos
Las características del juego deben ser las siguientes según (equipo editorial, 2018) 
Debe ser espontaneo, tiene límites, tiene reglas, tiene finalidad, evolucionan, funciones socioculturales, funciones psicomotrices, funciones intelectuales, funciones emocionales, interactúan con realidad, 
Por ello se da de entender que los juegos deben de estar adaptados a las características psicoevolutivas del alumnado, debe ser motivantes y fácil comprensión y ejecución. Evitando exclusión de los alumnos durante el desarrollo del juego.


1.5La importancia del juego en el nivel primaria 
(aprendizaje a travez del juego, 2018, pág. 7) nos dice que
“A través del juego, los niños aprenden a forjar vínculos con los demás, y a compartir, negociar y resolver conflictos, además de contribuir a su capacidad de autoafirmación.” (aprendizaje a travez del juego, 2018, pág. 8) “El juego también enseña a los niños aptitudes de liderazgo, además de a relacionarse en grupo.”
El juego constituye una de las formas más importantes en las que los niños pequeños obtienen conocimientos y competencias esenciales

1.6Ventajas del juego educativo
(CEU, 2019, pág. 2)El juego educativo tiene muchas ventajas que le puede ayudar mucho al niño en ello desarrollan su creatividad, aprenden a relacionarse con los demás, conocer el entorno e interactúan con él, exploran la realidad y la imaginan, aprenden a respetar normas, dan rienda suelta a su curiosidad, gana autoconfianza, mejora su manejo de lenguaje.
(CEU, 2019, pág. 3)Jugar, divertirse y disfrutar de actividades lúdicas y recreativas es un derecho fundamental de niños y niñas. Así se reconoció en la Declaración de los Derechos del Niño en año 1959. En ella se afirmaba que “el niño debe 



1.7desventajas del juego
(camificacion en el aula, ventajas y desventajas, pág. 3)
· Posibilidad de ser distraídos por el juego y la consiguiente pérdida de tiempo/productividad.
· La gamificación esta muy bien para desarrollar toda la serie de habilidades, pero otras como la expresión oral son muy difíciles de desarrollar.
· Peligro para la formación de valores.


Marco metodológico 

Tipo de estudio 
En esta investigación se eligió el tipo de estudio cualitativo, ya que busca principalmente profundizar más el tema a través de escrito, porque lo que se da en un enfoque cualitativo es un procedimiento metodológico que utiliza palabras, textos, discursos dibujos, gráficos e imágenes, entre muchas cosas más, la cual lograra dar una comprensión más exacta y profunda del tema.

Población y muestra 
En la escuela primaria bilingüe Álvaro Obregón de la comunidad Lamaltzac que se ubica en los territorios del municipio de Chilón de la entidad federativa de Chiapas México, teniendo más de cerca la ciudad de Ocosingo Chiapas, la distancia entre dicha ciudad a la comunidad es aproximadamente de 40 minutos, ubicándose en las orillas de la carretera internacional a Palenque, con número de habitantes aproximadamente de 600 personas. Así mismo las comunidad educativa cuenta con 48 alumnos de primer grado a sexto grado, ya que la escuela es multigrado, siendo esto atendido por dos maestros con quienes ellos también se llevara una entrevista de sus alumnos sobre este tema, la cual cada maestro atienden tres grados, cada quien dividiéndose desde primero a tercer grado y de cuarto grado a sexto grado y la edad que se refiere esta investigación de 6 a 10 años de edad se divide de esta la siguiente forma también, contando con las siguientes cantidades; 6 niños con 6 años de edad cursando actualmente lo que es 1° grado de primaria , 5 niños con 7 años de edad cursando actualmente 2° grado de primaria, posteriormente hay 8 niños de 8 años de dad cursando 3° de la primaria, para lo siguiente también son 6 niños con la edad de 9 años cursando el 4° de primaria y por ultimo 10 alumnos de 10 años que cursan actualmente el quinto grado de primaria,
 en esta investigación ya no se tomo en cuenta los niños de sexto grado la cual cuentan con 11 años de edad, porque en ello ya son preadolescentes que a esa edad ya se les va perdiendo el interés a los juegos que los más pequeños realizan, ellos ya podrían practicar mas lo que es el juego significativo que seria también lo que es el deporte, que ya son mas que juegos con reglas, de saber esperar el turno, mas que nada juegos más independizados de los padres de familias, ya que incluso estos juegos son practicados mas en los adultos, por ello es que ya no se agregaron dichos niños de sexto grado de la primaria.
También se tomará en cuenta 5 de los padres de los niños para de igual forma hacerles entrevistas acerca del tema, “que entienden sobre el juego de sus hijos en el ámbito educativo”

Instrumentos 
Para lograr un buen resultado de una investigación, siempre será necesario la utilización de diferentes instrumentos de investigación, donde puede consultar diferentes teorías o conocimientos del tema que se vaya a investigar, es por eso que, como instrumentos para llevar a cabo esta investigación, principalmente se pretenderá llevar a cabo los siguientes instrumentos; 
· Entrevista: Tanto para los maestros de la comunidad, algunos niños de las 4 edades mencionadas, así misma entrevista para 5 padres de familia de esta comunidad, por ello en primero se considero llevar a cabo este instrumento para empezar, así mismo se realizará observaciones sobre el tema en los niños de esta escuela primaria para analizar sus relaciones con el juego.
· Cuestionario: Conjunto de preguntas con el propósito de recopilar información de los encuestados a través de encuestas o estudios estadísticos, de lo que se quiere saber del tema, tanto en la escuela primaria. 
· Libros: libros es uno de los mas importantes de una investigación, por ello se utilizará por lo menos dos libros acerca del tema.
· Internet: como un instrumento más se llevará a cabo la utilización de la tecnología como es el internet para algunas investigaciones de algunas palabras, así también como pequeñas investigaciones sobre conceptos del tema que no se haya conocido para un resultado más claro.
· Computadora: toda información encontrada sobre el tema no se podrá plasmar sin la ayuda de una computadora, por ello es que para la buena redacción de esta investigación es muy importante la computadora.
· Celular: el celular con la computadora es algo que se llevan casi de la mano ya que, para algunas tomas de fotos, grabaciones de entrevista será necesario este dispositivo.


Recolección de datos 
Esta investigación se llevara a cabo empezando con investigar breves datos del tema, de que es juego, si o no ayuda al niño en su aprendizaje, en que lo ayuda y todo eso, se llevara a cabo investigando principalmente en Google ya que en nuestros tiempos es lo mas eficaz, es como tener un diccionario en la mano que le puedes dar uso en cualquier momento, así mismo empezar a ver videos en YouTube, de conferencistas hablando acerca del tema, después, empezar a hablar con algunas personas de la comunidad donde se ubica la escuela con la que se va a trabajar, tratando asuntos si están de acuerdo o no, ya que en muchas ocasiones, las comunidades se niegan a que se les investigue algo y mas en sus hijos, más que nada ir pidiendo permiso con dos o tres habitantes de la comunidad, luego hablar con el director de la escuela e informarle también que tomaremos en cuenta su espacio laboral, por lo mismo de que con ellos se llevara a cabo unas entrevistas para saber de sus ritmos de aprendizajes de los niños y que tanto implementan el juego en la escuela con los niños o si mayormente se la pasan trabajando con los niños sin tanta oportunidad de juegos, dinámicas, estrategias con ellos, a eso vamos con los maestros de esta comunidad, desde ahí partir sobre la investigación y como aplicarlo en caso de no llevar a cabo los juegos con los alumnos. 
Después ir escogiendo sobre algunos libros acerca del tema que se va tratar para ver en cual se pueda sacar más información del tema, así mismo como ver con que autor se va trabajar y que cada uno de ello que piensan sobre el juego, principalmente con María Montessori, Diane Akerman, Fred Rogers y Friedrich Froebel.
Mas que eso también se le pedirá un poco de critica más personas profesionales que ya tengan mas conocimiento para llevar a cabo investigaciones, esperando críticas constructivas.


Procesamiento de información 
Con la información que se obtendrá en las entrevistas con maestros y padres de familia de la comunidad, servirá para centrar mas el tema en la situación que viven los niños sobre el juego y como lo relacionan con lo educativo. 
De los libros de investigación que se va a utilizar se les hará unos breves ensayos de algunos temas sobre el juego que se consideren mas importante para esta investigación, que tengan que ver con las necesidades de los niños de la comunidad, ya que lo que se pretende hacer acá, es que la investigación sea exclusivo y único al resto de lo que existe o se sabe del tema, ya que esas investigaciones se enfocan a los niños en general, pero muy pocas investigaciones sabemos sobre el juego de lo niños en comunidades rurales de nuestro país. 
Así mismo para llevar cabo la redacción de la investigación, en ello se utilizará principalmente la computadora que se había mencionado anteriormente en los instrumentos que se vayan a utilizar.


Limite de tiempo y espacio 
Esta tesis se elaborará con un límite de tiempo de 6 meses del año 2023, empezando desde el mes de enero del año en curso y culminándose a los mediados del mes de junio del mismo año, llevando como orden que mas adelante en el cronograma se dará a conocer.
Como espacio que se llevara a cabo la investigación de tesis, es en una comunidad ya mencionada desde el planteamiento de problema, la cual es una comunidad ubicada en los territorios del municipio de Chilón, la comunidad se llama Lamaltzac teniendo como significado en español Las ruinas, una comunidad hablante de la lengua indígena Tseltal de Bachajon, esta comunidad se encuentra entre la carretera de Ocosingo a palenque, teniendo mas cerca la ciudad de Ocosingo, pero su escuela no se encuentra en las orillas de la carretera, para llegar a ellos se tendría que bajar en su única calle principal, caminando a pie como 5 minutos y 1 minuto en carro aproximadamente. Tomando como referencia una iglesia cristiana y la agencia rural municipal de la comunidad, una comunidad con un fácil acceso, 
Con un total de 480 habitantes. A continuación, se mostrará algunas tomas satelitales de la comunidad y fotos de la escuela. 
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Así es como se puede ver principalmente la entrada que de la calle que dirige a la escuela primaria Álvaro obregón de esta comunidad, empezando desde la carretera internacional asta llegar a la escuela, como bien se puede apreciar en la imagen dos, la escuela esta indicada dentro del circulo rojo, la cual es una escuela que cuenta con tres salones de clases, un salón de equipo de cómputo, también cuenta con su comedor comunitario y como se puede apreciar cuenta con una cancha techada.
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Aquí se puede observar más de cerca en las imágenes 1 y 2 las instalaciones de la escuela primaria donde se llevará a cabo la entrevista los maestros y padres de familia de esta comunidad.


Cronograma
La elaboración de esta tesis, se llevará el tiempo de 6 meses, pero divídanse entre sus capítulos, por lo tanto, en el siguiente cuadro se mostrará la estructura del tiempo de como se va a llevar a cabo.








 







	Actividad/ semanal 
	Enero 
	Febrero 
	Marzo 
	Abril 
	Mayo 
	Junio 

	
	51
1
	52
2
	53
	54
4
	51
1
	52
2
	53
3
	54
4
	51
1
	52
	53
	54
	51
	52
	53
	54
	51
	52
	53
	54
	51
	52
	53
	54
4

	Tema 
	
	*
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Referencia 
	
	
	*
	
	
	
	*
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Planteamiento del problema
	
	
	*
	*
	*
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Hipótesis
	
	
	*
	
	
	*
	*
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Justificación
	
	
	
	*
	
	*
	*
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Objetivos 
	
	
	
	*
	
	
	*
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Marco teórico
	
	
	
	
	*
	
	*
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Protocolo 
	
	
	
	
	*
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Fuentes 
	
	
	
	
	
	
	*
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Experimentación/ trabajo de campo
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Campo 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Capítulo 1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Capítulos 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Análisis de datos 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Resultados 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	conclusiones 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Introducción 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Agradecimiento 
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     Aprendizaje a través del juego - UNICEF
        https://www.unicef.org › sites › default › files › UNI...
 

Gamificación en el aula: ventajas y desventajas - Smartmind
https://www.smartmind.net › 

[bookmark: _GoBack](Nivera Torres , 2002) https://www.guiainfantil.com/articulos/educacion/juegos/por-qu…
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