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Procesos cognitivos

Fundamentales

Adquirir conocimientos sobre el mundo a
través de la experiencia, y la memoria es
la retencidn y evocacién de esos
conocimientos.

Qg} LA MEMORIA Jo )

Recoge nueva informacidn, organiza
para que tenga un significado y la

recurra cuando necesita recordar
algo.

EL RECUERDO Jo
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Rostros, datos, hechos o
conocimientos consta de tres etapa
codificacién, almacenamiento y
recuperacion.
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No es una entidad unitaria y
homogénea, consta de varios
sistemas que nos permiten adquirir,
retener y recuperar la informacién que
nos llegue del entorno.



La relacién de

Inteligencia v
creatividad

La creatividad y la inteligencia pueden ser
diferentes procesos Yy la inteligencia puede
entrar en funcionamiento en muy distintos
grados segun el campo creativo en que
nos empleemos.

LA INTELIGENCIA ,() )

o &e define como la habilidad para
adaptarse voluntariamente, para

moldear o para seleccionar un
entorno

Relacidn entre ambas /O

“Si la inteligencia significa seleccionar
y moldear entornos, entonces
inteligencia es creatividad”
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Teoria sobre la

Resolucion de
Froblemas

La metodologia TRIZ nacié en o7
Rusia en los afos 40 al final de A\ N
la 2a Guerra Mundial de la mano \ \yy
de Genrich Altshuller. —
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Adtshuller clasificd los problemas en
rutinarios y problemas inventivos.

*Son aquellos cuya solucién no es
obvia y obliga a "investigar y pensar"
al que lo intenta resolver.

Los problemas rutinarios, se
resuelven fdcilmente con soluciones
rutinarias y no dan lugarala 5
o o« / ~ NV
innovacion. ) ™
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