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ILa metodologia

Iviz nacio en Rusia en los anos 40al Final

de Ia 2da duerra mundial de la mano de
Goenrvich Aleshualler.,

Triz
s un método sistematizado para fomentoar
ln oreatividad, basado on el estudio de los
maodelos de n evolueidn de poatences,




Tesrin sshpe o vessfucisn de

.

oQue es?
C'onsiste en la translformaeion, en
un  iniento  de  relacionar  un
aspecto de una  sitaacion o

|
pl'nhlt'uuilu'n(-nllnll'u. ‘x ’l
D

Cuando nos enfrentamos a situacion
nueva podemos aplicar estis tacticas:
Frson oy ervoe
Mot
Heurisiaen
Invtadcion

- Definicion

Ensayo o érror: Probar diférentes
alternmtivos® e
Algorvitme: Nornwd o procedimicna
‘metodicoy 16gico i b Qi
Heuristicmw: Pstratedia enmpivica ol cual
permite formar  juicios A resohver
problemas de nuaneraceficaz:

Antwicion:  Contrasta fa 0 solucion

‘hasada en las esurategias:

1La metodologia -

Iviz nacio en Rusia en los anos 40al Final
de In 2da dquerra mundial de la mano de
Goenrich Aleshalles,

Triz
I's un método sistematizado para fomentar
ln oreatividad, busado on el estadio de los
maodelos de i evolueidn de poatentes,




Consiste
En el

plonteamiconto de
varias  contradicciones
proceso
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Crear es pensar en aldo nuevo,
innovar es lfabricar lo pensado e
inventar es superar ampliamente

todo lo conocido o lo pensado
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Tue el invermor de o weorvia Teiz de 1a
Tesolucion de problemas’ inverntos' ast
como el autor de abras etencin Tiecion

Altshuller

Clasificd los problemas en rutinavios v
problemas incentivos.

Estas ultimas son agquellos cuya solucion
es obvia vy obliga a pensar v investigonr.

Triz
Por el contrario los problemas rutinarios se

resucihven facitmente Con soluciones

stinarins v no don ludar o la innovaeion.
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