
 

 

 

 

Nombre de alumno: Aline de la Luz Oseguera 

Pérez   

 

Nombre del profesor: Paola Jacqueline 

Albarrán Santos  

 

Nombre del trabajo: Mapa Conceptual  

 

Materia: Psicología Educativa  

 

Grado: Segundo cuatrimestre  

 

Grupo: LPS19SSC1022-A  

                                      Comitán de Domínguez Chiapas a 23 de enero de 2023 

  
 



 

  

Modelos para la neuroeducación  

Combinar Juego y 

aprendizaje  
Aprendizaje experimental  Innovación en el 

aula  

Sus beneficios:  

Despierta el interés  

Asimismo:  

p Ayuda al Avance 

mental y social  

Hace avanzar 

la inspiración  

Neuroeducación  
Su función es: 

Ayudar a los estudiantes con 

problemas de aprendizaje. 

A través de:  

Modelos 

Por tanto  

es estupenda para el aprendizaje, 

la combinación y el 

mantenimiento de los datos. 

Metodologías inductivas  

Primeramente:  

puede utilizarse para abordar 

la variedad y personalizar el 

aprendizaje 

Además:   Asimismo:  

Se apoya la 

imaginación y la 

inspiración innata  

El instructor se 

convierte en guía 

de aprendizaje  

En ella se tiende a:  

Crear y Mejorar 

metodologías  

Para ello:  

Es fundamental 

apoyar la imaginación  

Esto es:  

Estimular la inspiración 

innata  

Proporcionar espacios 

para la autodecisión  

Integrar la imaginación 

en tareas cotidianas  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Motivación  

Definición  

Se define como la 

energización y dirección 

del comportamiento  

Asimismo: 

Explica y predice el 

comportamiento  

¿De quién?  

estudiantes 

Maestros  

Administradores  

Se centra en:  

Dos preguntas centrales  

¿Por qué? 

Esto es:  

El ímpetu para el 

comportamiento que 

orienta al individuo  

¿Como?   

Se centra en:  

los objetivos específicos en los 

que las personas se enfocan 

para dirigir su comportamiento. 

Distinciones  

Estas son:  

de enfoque  De evitación  

¿Qué es?  

la energización del 

comportamiento por 

estímulos positivos  

¿Qué es?  

la energización del 

comportamiento por 

estímulos positivos  

Factores  

Estos son:  

Externos  

Incluye:  

La cultura, la 

socialización, y 

contextos ambientales  

Internos  

Incluye:  

Predisposiciones 

biológicamente 

basadas que sientan 

las bases para el 

comportamiento  



Nota:  

Buenas noches Lic., añado esta nota para dar a conocer que en algunas partes de 

mis mapas conceptuales utilice cuadros de texto en lugar de óvalos por cuestión del 

espacio y para no descuidar la buena presentación de mi trabajo, quería hacer esta 

aclaración, ya que sus indicaciones señalaban la utilización de óvalos. Esperando 

que esto no afecte el puntaje de mi tarea. Le envió un saludo.  


