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La capa fisica tiene que ver con el envio de bits en un medio fisico de transmisién y se asegura de que si
de un lado del medio se envia un 1 del otro lado se reciba ese 1. También tiene que ver con la
impedancia, resistencia y otras medidas eléctricas o electrdnicas del medio y de qué forma tiene
(tamafio, numero de patas) en conector del medio y cudles son los tiempos aprobados para enviar o
recibir una sefial.

Un envio de datos tipico bajo el modelo de referencia OSI comienza con una aplicacién P en un nodo
cualquiera de la red. P genera los datos D que quiere enviar a su contraparte en otro nodo. Le pasa los
datos D a la capa de aplicacion.

El modelo OSI describe las comunicaciones de red ideales con una familia de protocolos. TCP/IP no se
corresponde directamente con este modelo. TCP/IP combina varias capas OSI en una Unica capa, 0 no
utiliza determinadas capas. La tabla siguiente muestra las capas de la implementacién de Oracle Solaris
de TCP/IP. La tabla enumera las capas desde la capa superior (aplicacién) hasta la capa inferior (red
fisica).

La capa de Internet, también conocida como capa de red o capa IP, acepta y transfiere paquetes para la
red. Esta capa incluye el potente Protocolo de Internet (IP), el protocolo de resolucién de direcciones
(ARP) y el protocolo de mensajes de control de Internet (ICMP).

UDP o Protocolo de Datagrama de Usuario (User Datagram Protocol) es un protocolo que permite la
transmisién de datos sin conexion previa; de esta manera, es posible enviar informacion de una forma
muy rapida, sin necesidad de confirmar la conexion, y esperar la respuesta de que los paquetes fueron
recibidos correctamente.

El datagrama UDP consta de una cabecera de 64 bits (8 bytes), y un cuerpo para encapsular los datos de
longitud variable. La cabecera consta de 4 campos de 16 bits cada uno, y de los cuales 2 son opcionales:
Puerto de origen: es el nimero de puerto relacionado con la aplicacion del emisor del segmento UDP.
Este campo representa una direccion de respuesta para el destinatario, por lo tanto, es opcional, y si no
se especifica, se completa con 0, y el destinatario no podra responder (lo cual no es estrictamente
necesario, en particular para mensajes unidireccionales). Puerto de destino: este campo contiene el
puerto correspondiente a la aplicacidn del equipo receptor al que se envia.

En una referencia al Modelo OSlI, tanto el Protocolo de Control de Transmision (TCP) como el Protocolo
de Datagrama de Usuario (UDP), pertenecen a la Capa 4 de Transporte; ambos cumplen funciones
diferentes, y trabajan mejor para tareas especificas y en algunos casos combinadas, para explotar
Optimamente los puntos fuertes de cada uno

A partir de la capa de transporte (inclusive) las capas ofrecen servicios de
interlocutor a interlocutor, esto es, que un programa de red en un nodo platica
con otro programa similar en otro nodo de la red. En las capas inferiores esto no
es posible ni requerido.

Por otro lado, todas las capas, excepto la de aplicacidn, procesan los paquetes
realizando operaciones que sélo sirven para verificar que el paquete de datos real
esté integro o para que éste llegue a su destino, sin que los datos por si mismos
sufran algin cambio

Protocolos de las distintas capas de red
NFS, NIS, DNS, LDAP, telnet, ftp, rlogin, rsh, rcp, RIP, RDISC, SNMP y otros.

Ethernet (IEEE 802.3), Token Ring, RS-232, FDDI y otros.

Enrutamiento y sus caracteristicas. Se conoce con el nombre de enrutamiento (routing) el
proceso que permite que los paquetes IP enviados por el host origen lleguen al host destino
de forma adecuada. En su viaje entre ambos hosts los paquetes han de atravesar un nimero
indefinidos de host o dispositivos de red intermedios, debiendo existir algin mecanismo
capaz de direccionar los paquetes correctamente de uno a otro hasta alcanzar el destino
final. Este mecanismo de ruteo es responsabilidad del protocolo IP, y lo hace de tal forma
que los protocolos de las capas superiores, como TCP y UDP, no tienen constancia alguna del
mismo, limitandose a preocuparse de sus respectivas tareas.

El Protocolo UDP proporciona muy pocos servicios de recuperaciéon de errores,
ofreciendo en su lugar una manera directa y rapida de enviar y recibir datagramas
a través de una red; es empleado fundamentalmente para la comunicacién entre
sistemas, en los que la velocidad es mas importante que la fiabilidad en la
transmisién de la informacion.

Longitud: indica el tamafo completo en byte del datagrama UDP, incluyendo la
cabecera. La longitud minima de un datagrama UDP es de 8 bytes (64 bits: 16 por
cada campo de la cabecera y 0 en el cuerpo), y la maxima de 65.535 bytes. Suma
de comprobacién: es una suma de comprobacidn realizada de manera tal que
permita controlar la integridad del segmento, protegiendo tanto la cabecera como
los datos; es opcional, aunque en la practica se utiliza. El cuerpo de datagrama
UDP se emplea para el transporte de los datos que se intercambian entre las
aplicaciones

TCP es mas lento para el envio de informacion que UDP, ya que TCP establece la
conexidn antes de transmitir los datos y garantiza la entrega adecuada de los
paquetes; UDP por su parte, simplemente envia los datos de manera directa y
rapida.
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