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LINEA DE TIEMPO Y CAPAS

La linea de tiempo es donde se organiza la animacion
en capas, lo que permite tener diferentes elementos
animandose al mismo tiempo sin que se superpongan.

CAJA DE HERRAMIENTAS

La caja de herramientas contiene todas las
herramientas necesarias para crear y modificar
elementos en Flash, como herramientas de dibujo, de
texto, de transformacion, de seleccion, entre otras.

PANELES

Los paneles proporcionan acceso a diferentes
caracteristicas y funciones de Flash, como la
biblioteca, las propiedades de los elementos v la linea
de tiempo.

DIBUJO DE OBJETOS

Flash permite dibujar diferentes objetos, como formas
y lineas, utilizando las herramientas de dibujo en la
caja de herramientas.

CREACION DE ANIMACIONES

Una vez que has dibujado los objetos, puedes
animarlos en la linea de tiempo utilizando diferentes
técnicas de animacion, como fotogramas clave,
interpolacion de movimiento y morphing.

UTILIZACION DE GUIAS Y MASCARAS

Las guias te permiten alinear los elementos en la
animacion de manera precisa, mientras que las
mascaras te permiten ocultar partes de una capa y
revelar otras.

CREACION DE SIMBOLOS Y
UTILIZACION DE LA BIBLIOTECA

Los simbolos son elementos que se pueden reutilizar
en la animacion y se guardan en la biblioteca de
Flash.

UTILIZACION DE GRAFICOS
IMPORTADOS

Flash permite importar graficos de otros programas y
trabajar con ellos en la animacion.

ADICION DE SONIDOS A LAS

PELICULAS
.
Puedes agregar sonidos a tu animacion importandolos I )

o grabandolos directamente en Flash y sincronizarlos
con la animacion utilizando la linea de tiempo.

CREACION DE BOTONES Y
ACCIONES

Puedes crear botones interactivos y asignarles
acciones, como ir a una pagina web o reproducir una
animacion.

»
PUBLICACION DE ANIMACIONES
|
Flash te permite publicar tus animaciones en
diferentes formatos, como archivos SWF o HTML5,
para su uso en la web y en otros medios.

CREACION DE ANIMACIONES
PARA DISPOSITIVOS MOVILES

Flash también te permite crear animaciones para
dispositivos moviles, como teléfonos y tablets,
utilizando las herramientas y caracteristicas
especificas para dispositivos moéviles en Flash.





