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a la herramienta Pincel (B) para establecer un
pincel personalizado mediante la
configuracién de pardmetros del pincel, como
la forma y el angulo, con eso se pueden crear ilustraciones

Aprendizaje de la caja
de herramientas de Flash
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El escenario de Flash

ﬁ P je de los paneles de mmmru

El escenario del entorno de edicién representa el espacio
rectangular de Flash Player o del navegador
web donde se muestra el documento durante la reproduccion.
Para cambiar el aspecto del escenario se puede usar opciones como Acercar

las reglas como ayuda para colocar los elementos en el son
escenario de

y Alejar. se utilizan la cuadricula, las guias y \
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de guias y

Los paneles de flash nos ayudan a trabajar con
objetos en el escenario, en todo el documento,
la linea de tiempo y las acciones
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La linea de tiempo permite almacenar hasta

linea de tiempo
R 16000 imagenes y capas, suficiente para una

los

Dibujo de objetos.
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Los paneles de edicidn en el espacio de trabajo de
Animacién disponen de controles de edicién
y i 6n que puede org segun sus pi
También puede arrastrar cualquier
panel fuera de su lugar, cambiar su tamafio y
colocarlo en cualquier lugar de la pantalla para
facilitar el acceso al mismo.

de la biblioteca
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capas, caja de herramientas
y Paneles
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La linea de tiempo de Adobe Animate organiza y
controla el contenido de un documento a
Utilizacién de la linea través del tiempo en capas y fotogramas.

de tiempo y capas.

Los componentes principales de la linea de
tiempo son las capas, los
fotogramas y el cabezal de reproduccién.
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