
 

 

 

Alumno: Merary selomith Hernández Alvarado. 

 

Docente: María Eugenia Pedrueza Cano.  

 

Materia: comunicación visual II. 

 

Trabajo: diseño de juego didáctico. 

 

Semestre: 5to cuatrimestre. 

 

Carrera: diseño gráfico.  
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Logo principal 

PSICOLOGA MARTA BRUNO 

 m
 

PSICOLOGA MARTA BRUNO 

marca 



Este juego Consiste en un tablero en el cual hay tres dados y cuatro formulas  

En el primer dado tiras al azar, cada lado del dado tiene una formula la cual es dopamina, endorfina, serotonina y 

oxitocina, la formula que te toque es la esquina del tablero que te tocara, y los otros dos dados son normales con los 

cuales tiraras y te tocara un numero con el cual puedas avanzar hasta llegar al centro 
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