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PSICOLOGIA 

EDUCATIVA 

Rama de la psicología 

que se encarga del 

proceso/enseñanza en 

el ámbito de la 

educación  

 

Inicio 

Del siglo XX con 
pruebas a 
estudiantes de 
educación especial 

 

Filósofos  

Juan vives 
(1493-1540) 

La escuela es 
importante 
para el 
aprendizaje  

Johann 
Pestalozzi       
(1746-1827) 

Fomento la 
reforma 
educativa 
EDUACIONALIZACION  

Johann 
Herbardi 
(1776-1841) 

Padre de la 
psicología 
educativa  

ASPECTOS 

DEL 

ESTUDIANTE 

Persona que 
aprende de otra 
u otras personas 

Que es estudiante  

Tipos de alumnos  

Libres  

Oficiales 

Oyente  

Colegiado 

Externo  

Interno  

Mediopensionista  

Becario   

No universitario   

Desarrollo 

humano  

Para comprender 
características 
del estudiante 

Se utiliza  

Habilidad mental, 
razonamiento, rol 

social, etc.  

Como  

Motora sensorial 

(0 a 2 años) 

Pre-operacional 

(2 a 7 años) 

Formal operacional  

(0 a 2 años) 

Concreta operacional  

(7 a 12 años) 

Teoría de Piaget 

Nos explica 

y ayuda a 

entender el 

desarrollo 

cognitivo 

de los 

niños. 

Cerebro, 

desarrollo y 

aprendizaje 

Cerebros grandes/ 
altos niveles de 

inteligencia 

Cerebro  

Órgano que 
almacena y procesa 

información 

Proceso mediante el 
cual se adquieren 

habilidades, destrezas, 
conductas y valores 

Aprendizaje  

Con el desarrollo 
personal del ser 

humano 

Relacionada  

Procesos 

cognitivos 

fundamentales  

Operaciones 

mentales que 
realiza el cerebro 

para procesar 
información. 

Son  

Tipos de procesos 

Básicos  

Superiores  

-Sensopercepción 

-Atención 
-Memoria 
-Procesamiento de 
la información  

-Pensamiento 

-Funciones ejecutivas 
-Aprendizaje 
-Lenguaje  
-Creatividad 
-Motivación  
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Memoria  

Capacidad 

para retener 

y recuperar la 

información 

La memoria y 

el aprendizaje 

están ligados. 

Tipos de 

memoria  

Fuente: 

https://www.researchgate.net/publication/343268205/fi

gure/fig1/AS:918378222985217@1595969839247/Fig

ura-1-Organigrama-sobre-los-tipos-de-memoria.png 

 

Inteligencia  

Es la  

Conjunto de 

habilidades 

cognitivas y 

conductuales 

Es un 

La 

inteligencia 

es hereditaria 

Galton decía 

Consideraba una 

condición 

humana que se 

modifica a través 

de la educación  

Binet la 

Desarrollaron la 

inteligencia 

moderna para 

niños con 

dificultades de 

aprendizaje 

Binet y Theodore 

Lenguaje   

Papel central en 

la comunicación 

humana 

Es  

Nuevos 

conocimientos 

Creando 

Trastorno 

de lenguaje    

Es  Problemas con 

el desarrollo de 

las habilidades 

del lenguaje  

Importante que los 

educadores se den 

cuenta de este 

trastorno en los niños  

Es  

Pensamiento     

Sistema para 

conocer el mundo 

que está relacionado 

con la práctica  

Es  

Teoría de 

Vygotsky     

La conexión entre el 

habla y el pensamiento  

Expresa 

Estrategias didácticas 

basadas en la 

neuroeducación     

Basado en las 

características 

neuropsicológicas 

de los 

estudiantes  

Procedimiento  

 Crear un 
clima positivo 

  Potenciar el 
aprendizaje 
emocional 

 

Usar diferentes 
estilos de 
enseñanza 

  Establecer 
un entorno 
físico óptimo 

 

Aplicar distintas 
actividades 
para enseñar el 
mismo tema 

  Utilizar juegos 

 

 Realizar proyectos 
usando la experiencia 
personal 

 

  Hacer 
actividades 
físicas o al aire 
libre 

 

 

Brindar 
retroalimentación 
contextualizada 

 

https://www.researchgate.net/publication/343268205/figure/fig1/AS:918378222985217@1595969839247/Figura-1-Organigrama-sobre-los-tipos-de-memoria.png
https://www.researchgate.net/publication/343268205/figure/fig1/AS:918378222985217@1595969839247/Figura-1-Organigrama-sobre-los-tipos-de-memoria.png
https://www.researchgate.net/publication/343268205/figure/fig1/AS:918378222985217@1595969839247/Figura-1-Organigrama-sobre-los-tipos-de-memoria.png
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 Es un componente en el 

cual se despierta un interés 

en los niños ya que en el 

momento en que jugamos 

se activa una zona de la 

mente llamada “núcleo 

accumbens”.   

Aprendizaje 

experimental  

-Movimiento placentero. 

 -Potencia el interés 

  Genera intrepidez. 

  Articulación pasional.  

 Estimula el giro social, físico 

y psicológico. 

  Favorece la socialización.    

Puede utilizarse para 

abordar la variedad y 

personalizar el aprendizaje 

de manera automática.  

La 

innovación 

en el aula  

Se atiende a mejorar y 

conseguir metodologías de 

instrucción primaria, esta 

capacidad revaloriza algo 

para llegar a un objetivo.  

-Integrar la imaginación. 

 -espacios para la autodecisión 

y mente creativa. 

 -inspiración innata. 

-clima de aprendizaje 

innovador. 

 - formar la inventiva en la sala 

de estudio.  

-Imaginación  

-Inspiración innata   

Combinar el 

juego y el 

aprendizaje  

Aprendizaje a través del juego 

Fuente:https://www.google.com/url?sa=i&url=https

%3A%2F%2Fwww.unicef.org%2Fsites%2Fdefault

%2Ffiles%2F2019-01%2FUNICEF-Lego-

Foundation-Aprendizaje-a-traves-del-

juego.pdf&psig=AOvVaw1rJ2dHaOKTfTHsUieZGl

Qq&ust=1674093047395000&source=images&cd

=vfe&ved=2ahUKEwj3p8fcgND8AhWJ8ckDHebW

CjoQr4kDegUIARC6AQ 

 

Aprendizaje experimental 

Fuente: 

https://www.freepik.es/vectore

s/aprendizaje-experimental 

 

 

Innovación en el aula 

Fuente: 

https://gesvinromero.com/20

16/02/05/innovacion-en-el-

aula-diseno-y-desarrollo-

curricular-ebook/ 

 

Fuente: https://www.educalinkapp.com/blog/neuroeducacion-en-el-aula/ 

 

 

https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.unicef.org%2Fsites%2Fdefault%2Ffiles%2F2019-01%2FUNICEF-Lego-Foundation-Aprendizaje-a-traves-del-juego.pdf&psig=AOvVaw1rJ2dHaOKTfTHsUieZGlQq&ust=1674093047395000&source=images&cd=vfe&ved=2ahUKEwj3p8fcgND8AhWJ8ckDHebWCjoQr4kDegUIARC6AQ
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.unicef.org%2Fsites%2Fdefault%2Ffiles%2F2019-01%2FUNICEF-Lego-Foundation-Aprendizaje-a-traves-del-juego.pdf&psig=AOvVaw1rJ2dHaOKTfTHsUieZGlQq&ust=1674093047395000&source=images&cd=vfe&ved=2ahUKEwj3p8fcgND8AhWJ8ckDHebWCjoQr4kDegUIARC6AQ
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.unicef.org%2Fsites%2Fdefault%2Ffiles%2F2019-01%2FUNICEF-Lego-Foundation-Aprendizaje-a-traves-del-juego.pdf&psig=AOvVaw1rJ2dHaOKTfTHsUieZGlQq&ust=1674093047395000&source=images&cd=vfe&ved=2ahUKEwj3p8fcgND8AhWJ8ckDHebWCjoQr4kDegUIARC6AQ
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.unicef.org%2Fsites%2Fdefault%2Ffiles%2F2019-01%2FUNICEF-Lego-Foundation-Aprendizaje-a-traves-del-juego.pdf&psig=AOvVaw1rJ2dHaOKTfTHsUieZGlQq&ust=1674093047395000&source=images&cd=vfe&ved=2ahUKEwj3p8fcgND8AhWJ8ckDHebWCjoQr4kDegUIARC6AQ
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.unicef.org%2Fsites%2Fdefault%2Ffiles%2F2019-01%2FUNICEF-Lego-Foundation-Aprendizaje-a-traves-del-juego.pdf&psig=AOvVaw1rJ2dHaOKTfTHsUieZGlQq&ust=1674093047395000&source=images&cd=vfe&ved=2ahUKEwj3p8fcgND8AhWJ8ckDHebWCjoQr4kDegUIARC6AQ
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.unicef.org%2Fsites%2Fdefault%2Ffiles%2F2019-01%2FUNICEF-Lego-Foundation-Aprendizaje-a-traves-del-juego.pdf&psig=AOvVaw1rJ2dHaOKTfTHsUieZGlQq&ust=1674093047395000&source=images&cd=vfe&ved=2ahUKEwj3p8fcgND8AhWJ8ckDHebWCjoQr4kDegUIARC6AQ
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.unicef.org%2Fsites%2Fdefault%2Ffiles%2F2019-01%2FUNICEF-Lego-Foundation-Aprendizaje-a-traves-del-juego.pdf&psig=AOvVaw1rJ2dHaOKTfTHsUieZGlQq&ust=1674093047395000&source=images&cd=vfe&ved=2ahUKEwj3p8fcgND8AhWJ8ckDHebWCjoQr4kDegUIARC6AQ
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.unicef.org%2Fsites%2Fdefault%2Ffiles%2F2019-01%2FUNICEF-Lego-Foundation-Aprendizaje-a-traves-del-juego.pdf&psig=AOvVaw1rJ2dHaOKTfTHsUieZGlQq&ust=1674093047395000&source=images&cd=vfe&ved=2ahUKEwj3p8fcgND8AhWJ8ckDHebWCjoQr4kDegUIARC6AQ
https://www.freepik.es/vectores/aprendizaje-experimental
https://www.freepik.es/vectores/aprendizaje-experimental
https://gesvinromero.com/2016/02/05/innovacion-en-el-aula-diseno-y-desarrollo-curricular-ebook/
https://gesvinromero.com/2016/02/05/innovacion-en-el-aula-diseno-y-desarrollo-curricular-ebook/
https://gesvinromero.com/2016/02/05/innovacion-en-el-aula-diseno-y-desarrollo-curricular-ebook/
https://gesvinromero.com/2016/02/05/innovacion-en-el-aula-diseno-y-desarrollo-curricular-ebook/
https://www.educalinkapp.com/blog/neuroeducacion-en-el-aula/
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Teoría de 

Freud  

Creada a 

principios del siglo 

XX 

-ELLO: satisfacción 

inmediata  

-YO: satisfacer 

demanda del yo de 

forma realista  

-SUPERYO: aspectos 

morales y sociales  

Etapa de la 

primera 

infancia  

-Oral        -Anal  

-Fálica     -Latencia  

-Genital     

Teoría de 

Jung 

Todos los individuos 

compartimos una 

serie estructuradas 

mentales comunes y 

dichas estructuras 

están almacenados en 

nuestros sueños  

1-Pensamiento-extrovertido: crean a partir de sus 

experiencias con el mundo exterior 

2-Intuicion-extrovertido: habilidades naturales para el 

liderazgo  

3-Sensacion-extrovertido: personas aventureras  

4-Pensamiento-introvertido: tienen a la autorreflexión   

5-Intuicion-introvertido: soñadoras y fantasiosas  

6-Sentimental-introvertido: personas bien emocionales  

7-Sensacion-introvertido: experimentan el mundo a partir de 

los estímulos que perciben de el 

  

Teoría de 

Jung 

Basada en la idea que 

los estímulos externos 

influyen en la 

formación y 

reforzamiento de la 

personalidad   

-ESTIMULO: entorno que genera una 

respuesta 

-RESPUESTA: acción provocada por 

el estimulo 

-CONSECUENCIA: asociación entre 

el estímulo y la respuesta  

Teoría 

cognitiva de 

Bandura  

Basada en las experiencias o creencias 

que tiene un individuo sobre el mundo que 

lo rodea  

Teoría de 

Carl Rogers   

Se centra en el 

estudio de una 

supuesta necesidad 

humana por alcanzar 

metas con significado  

-Sentido del humor 

-Realidad y problema 

centrado  

-Conciencia 

-Aceptación  

Teoría de 

Carl Rogers   

Este sistema de respuesta hace que los 

individuos puedan adaptarse mejor al entorno 

y tiene una influencia esencial en los procesos 

de autopercepción y autoestima de las 

personas. 

Fuente: https://www.significados.com/teorias-de-la-personalidad/ 

 

https://www.significados.com/teorias-de-la-personalidad/
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Aprendizaje a través del juego: 

https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.unicef.org%2Fsites

%2Fdefault%2Ffiles%2F2019-01%2FUNICEF-Lego-Foundation-Aprendizaje-a-
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urce=images&cd=vfe&ved=2ahUKEwj3p8fcgND8AhWJ8ckDHebWCjoQr4kDegUIA

RC6AQ 

 

Aprendizaje experimental: https://www.freepik.es/vectores/aprendizaje-

experimental 
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http://www.educapanama.edu.pa/?q=articulos-educativos/la-memoria-humana
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https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.unicef.org%2Fsites%2Fdefault%2Ffiles%2F2019-01%2FUNICEF-Lego-Foundation-Aprendizaje-a-traves-del-juego.pdf&psig=AOvVaw1rJ2dHaOKTfTHsUieZGlQq&ust=1674093047395000&source=images&cd=vfe&ved=2ahUKEwj3p8fcgND8AhWJ8ckDHebWCjoQr4kDegUIARC6AQ
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https://www.freepik.es/vectores/aprendizaje-experimental
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Innovación en el aula: https://gesvinromero.com/2016/02/05/innovacion-

en-el-aula-diseno-y-desarrollo-curricular-ebook/ 

 

https://www.significados.com/teorias-de-la-personalidad/ 
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