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[ PSICOLOGIA EDUCATIVA ]
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Es la
\4

Es una
A

Rama de la psicologia
que estudia los procesos
de cambio surgidos en la
persona

Disciplina independiente,
con sus propias teorias,
métodos de investigacion,
problemas y técnicas

l

No solo se cifie al
ambito escolar.
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Sus principios teéricos y
practicos también se
aplican en otros
contextos
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Se encarga también de
los métodos para que se
logren desarrollar las
habilidades cognitivas
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El estudio del como
aprendemos y
enseflamos 'y cémo
aumentar la efectividad
de este proceso.

Estudia como los
estudiantes aprenden, a
veces focalizando Ila
atencion en subgrupos

Los humanos no
dejamos de aprender

Y/Ol

Desarrollarnos como
individuos cuando
terminamos nuestros
estudios académicos.

Niflos superdotados o
aquellos sujetos que

Cémo
padecen de alguna

discapacidad
especifica.




NEUROEDUCACION —<

La neuroeducacion es el campo
compuesto por la interseccion
entre neurologia, psicologia y

pedagogia relacionada con la_|

comprension de como los
humanos aprenden mejor y, en
consecuencia, como los
maestros deben instruir para
maximizar este aprendizaje

UNIVERSIDAD DEL SURESTE

Combinar el juego y el
aprendizaje

)

-Aprendizaje experimental _

-La innovacion en el aula —
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-El juego sienta las bases para el desarrollo de
conocimientos y competencias sociales y
emocionales clave.

- A través del juego, los nifios aprenden a forjar
vinculos con los demas, y a compartir, negociar y
resolver conflictos, ademas de contribuir a su
capacidad de autoafirmacion.

-Esta técnica apoya la imaginacion y la inspiracion
innata para la medida de aprendizaje de la
instruccion.

- El uso de esta metodologia puede recordar la
utilizacion de instrumentos innovadores para una
forma capaz.
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En el momento en que se construye esta capacidad
tenemos la posibilidad de revalorizar algo para llegar a
un objetivo o descubrir la respuesta para un problema.

- Integrar la imaginacién en las tareas cotidianas permite
a los alumnos producir diferentes pensamientos,
reclasificar cuestiones, etc.
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REFERENCIAS:

Psicologia educativa

https://es.wikipedia.org/wiki/Psicolog%C3%ADa educativa

https://www.unila.edu.mx/importancia-psicologia-educacion/

Neuroeducacion

https://www.unicef.org/sites/default/files/2019-01/UNICEF-Lego-Foundation-
Aprendizaje-a-traves-del-juego.pdf
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