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Se remonta a
I
Platon y
Aristoteles.
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PSICOLOGIA EDUCATIVA
|

Esla

Rama de la psicologia relacionada con el estudio cientifico del aprendizaje

Ayuda al investigador

Comprender las diferencias individuales en inteligencia, desarrollo cognitivo,

afecto, autorregulacion y autoconcepto, asi como su papel en el aprendizaje.

Comprendido en
|

Métodos

Se basa en

cuantitativos,

incluidas las pruebas vy
mediciones.

|
Aquella persona
que aprende de
otra u otras
personas. Siendo,
de igual manera,
discipulo respecto
de su maestro.

1

Siendo sus tipos
|

e Alumno oficial

e Alumno libre

e Alumno oyente

e Alumno externo

e Alumno interno

e Alumno
mediopensionista

e Alumno becario

e Alumno no
universitario

|
Describe cambios
en las habilidades
mentales, roles
sociales,
razonamiento
moral y creencias
sobre la
naturaleza del

conocimiento.
1

Piaget explica
1
Que las personas
construyen
activamente su
comprension  a
través de un
proceso de
autorregulacion.

Con variaciones
|

1. Tamafo del
cerebro.
2. Estructura del
cerebro.
3. Patrones de
activacion
|
El estudio postmortem
|

Explica que el 1IQ de

alguien intelectual
€S por un mayor
namero de
dendritas y
ramificaciones
dendriticas.

|
El sistema de

|
Capacidad de

|
Es el vehiculo

memoria explicita  comprender por el cual
ayuda a |las ideas complejas,  formamos
personas cuando adaptarse relaciones
conscientemente efectivamente al interpersonales
intentan reavivar entorno y |
los recuerdos de  aprender de la Comprenden
eventos pasados. experiencia. [

| | Pequefias

Siendo las sensoriales

Siendo sus fuentes
1

unidades que se
combinan para
crear otras mas

e Informacion e Biologica
visual. e Experiencia grandes y se
e Informacion de dominio. rlge_ por reglas
. . tacticamente
auditiva. ¢ Reflexiva. entendidas.

e Tacto y olfato.

Enfoque
microanalitico
para  evaluar
los objetivos de
las personas.

|

Siendo

1
La teoria de la
mente la
capacidad de
comprender los
pensamientos y
sentimientos de
otras personasy
de uno mismao.

I
Campo compuesto por
la interseccién entre
neurologia, psicologia y
pedagogia relacionada
con el aprendizaje.
I
Clave para
|
Un cambio de
paradigma en las
técnicas de ensefianza
y un nuevo modelo de
aprendizaje.
|
Desde
|
La primera infancia
hasta la edad adulta
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COMBINAR EL
JUEGO Y EL
APRENDIZAJE

APRENDIZAJE
EXPERIMENTAL

LA INNOVACION
EN EL AULA

\

Componente en el
cual se despierta el
interés, ayudando
a la obtencion de
una progresion de
habilidades

importantes en el
avance mental vy
social de los
individuos.

(

Reconocimiento de
los proyectos de
clase, enlos que se
crean preguntas y

movimientos

el tema.

Es una marca
limite de los
individuos a los
que podemos
recurrir en la

medida de
aprendizaje de la
instruccion.

identificados con

#% Movimiento placentero para los nifios.

% Potencia el interés y la incentiva.

% Genera intrepidez.

% Se utiliza como instrumento de
articulacion pasional.

# Estimula el giro social, fisico y psicoldgico.

% Favorece la socializacion.

No solo se despierta el interés y la inspiraciéon
de los nifios, sino que ademas se pueden
hacer criticas.

Es mas sencillo manejar la variedad que hay
en la sala de estudio y convierte al estudiante
en el héroe dinamico de su aprendizaje.

Los alumnos logran el aprendizaje de nuevas
ideas de forma mas autbnoma segun su
velocidad y sencillez.

Se apoya la imaginacion y la inspiracién innata
para la medida de aprendizaje de la
instruccion.

El trabajo del instructor cambia, y se convierte
en un guia de aprendizaje.

Recuerda la utilizacion + G.rf’;lbauones
de instrumentos + Smos.web
innovadores para una + Mate.“al de
forma capaz. .medlos'
interactivos.

Integrar la imaginacion en las tareas cotidianas,
permitiendo producir diferentes pensamientos.

Proporcionar espacios para la autodecision, la
investigacion y la mente creativa.

entrarse en el movimiento y no en una

Estimular la inspiracion innata en los alumnos:
c
evaluacion.

para que los jovenes vean la utilidad de

Establecer un clima de aprendizaje innovador:
captacion.

estudio: los profesores estimulan mediante una

Inculcar y formar la inventiva en la sala de
ensefianza imaginativa.
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