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Psicologia Educativa.

Rama de la Psicologia Aspectos del estudiante Desarrollo Humano

Cerebro, desarrollo y

aprendizaje
Relacionada con el Sinénimo de discipulo
Estudio de los cambios vy

transformaciones que Atribuye a las
experimentan los individuos diferencias, tamafio,
durante su ciclo de vida.

Estudio cientifico Individuo que aprende

del aprendizaje. de otra persona

estructura y patrones

de activacion del
Desde Existen e ey

perspectivas

Alumnos

Cognitivas Conductuales
Procesos cognitivos

Permite comprender Oficiales

Memoria Inteligencia

Diferencias individuales

Colegiado Externo e interno

en inteligencia. Pensamiento Lenguaje

Mediopensionista Becario
Se basa en

No Universitario
Medidas en

métodos

cuantitativos
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Modelos para la Neuroeducacion.

el aprendizaje

Aprendizaje

experimental

La innovacion
en el Aula

Teorias y

evaluacion de la
personalidad.

Combinar el juego y

El juego es un componente, el

cual despierta interés.

Ayuda a la obtenciéon de una
habilidades

progresion de

Cuando jugamos. Se

importantes en el avance mental

y social de los individuos.

Utilizacién de
metodologias inductivas.

Marca limite de los
individuos, a la se
recurre en la medida
de aprendizaje de la
instruccién

Constelacion de rasgos o
patrones tipicos y
relativamente estables de
respuesta al medio
ambiente, que son Unicos
para varios individuos.

Procedimiento que se utiliza
para la variedad y personalizar
el aprendizaje.

Beghetto y

Kauffman (2014)
descubrieron5  —
procedimientos.

Intuicién { i
teorias y conceptos.

crean
expectativas, estas se satisfacen
y se activa el nucleo accumbens.

©
c
IS
©
Q
o

[a)
©
o
o
>
]
—

a

EUDS {

Mi Universidad

Sinapsis que hace

1 avanzar la inspiracién y

permite realizar un
movimiento.

Los alumnos logran el
aprendizaje de nuevas
ideas de forma mas
auténoma, segun la
velocidad y sencillez.

1.- Integrar laimaginacién en las tareas cotidianas.
2.- Proporcionar espacios para la autodecision.
3.- Estimular la inspiracion innata de los alumnos.
4.- Establecer un clima de aprendizaje.

5.- Inculcar la inventativa en la sala de estudio.

Preferencia por tomar informacion abstracta sobre ideas,

Sensing { Preferencia por tomar informacion obtenida a través de
los sentidos que esta relacionada con las experiencias.

Actitudes {

Comportamiento recurrido que tienen los individuos frente
a determinadas circunstancias.
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REFERENCIAS
(Universidad del sureste). (UDS). (S.F) Psicologia Educativa.
https://plataformaeducativauds.com.mx/assets/biblioteca/d68a285030fa4936d349ad8d3b37fbe3.pdf

Procesos cognitivos fundamentales - Google Zoeken. (S. f.)

https://www.google.com/search!g=procesos+cognitivostfundamentales

Neurociencia - Google Zoeken. (S. f.)

https://www.google.com/search!q=neurociencia

modelos para la neuroeducacion que es - Google Zoeken. (s. f.)

https://www.google.com/search’q=modelos+paratlat+neuroeducaci%C3%B3n+quetes

aprendizaje experimental - Google Zoeken. (s. f.).

https://www.google.com/search!q=aprendizajetexperimental
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