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INTRODUCCION:

En este ensayo podemos dar a conocer mas en lo que son poder trabajar con los objetos
vinculados del Windows, las formas en la que podemos insertar objetos de contenido en lo que
es una presentacion de PowerPoint, también conocer més sobre las funciones del internet y
sus herramientas y las ventajas y desventajas sobre los archivos, son temas muy interesantes
y es bueno conocerlos mas a fondo ya que son cosas con las que trabajamos dia a dia son
herramientas de trabajo muy importantes para la actualidad y mas para los estudiantes ya que

lo usaremos en nuestro ambiente laboral.



UNIDAD IV: ENTENDER LOS OBJETOS INCRUSTADOS Y VINCULADOS

Para saber un objeto vinculado es un puntero que su funcion es poder sefialar la posicion que
pueden ocupar los demas datos en un archivo, cundo algun dato se cambia esto se refleja en
documentos notes y ya se puede especificar si esa actualizacién se hace en automatico o
manualmente. Esto se guarda en el archivo de origen si en dado caso se quiere cambiar se

tendria que ir al archivo original si en dado caso no esta tendria que crearse nuevamente.

Lo que es un objeto incrustado es una copia de la informacion procedente de un archivo de
origen, cuando se hace un cambio en el archivo de origen esto no hace cambio en el archivo
incrustado, también hay que saber que los objetos incrustados requieren mas espacios en la

base de datos que los objetos vinculados.

Un OCX es una tecnologia OLE 2 que permite poder incrustar pequefios modulos de un
software independientes en los documentos de Notes, los médulos se les conoce como control

personalizado OLE estos contiene su propia informacion.

Para poder trabajar con los objetos vinculados Windows, hay dos formas de insertar objetos
de contenido en una presentacion de PowerPoint; que son los objetos vinculados: este es que,
si cambia su archivo de origen, se actualiza al momento el objeto vinculado y objetos
incrustados el origen de estos datos esta incrustado en la presentacion se puede ver el objeto

en otro equipo, porque el origen de datos es parte del archivo presentando.

Para poder vincular o incrustar contenido copiado desde otro programa si no es de PowerPoint,
se puede seleccionar y copiar la informacién que se desee insertar como un objeto, cuando se
entre a la aplicacion de PowerPoint se entra a portapapeles de la pestafia inicio y se hace clic

en la flecha pegar y pegado especial y se sigue todos los procedimientos.

Hablando sobre el internet esto es un conjunto descentralizado de redes de comunicacién
interconectadas que se utilizan en una familia de protocolos TCP/IP, lo cual esto garantiza que
las redes heterogéneas forman una red légica Unica de alcance mundial. La primera conexion
de computadoras fue conocida como ARPANET. El uso del internet recio rapidamente en el
hemisferio occidental desde la mitad de la década de 1990, el uso de internet se ha
multiplicado por 100, la mayoria de formas de comunicacion estan siendo transformadas por
el internet y asi permitiendo el nacimiento de nuevos servicios de internet, lo que antes se
hacia por medio de papeles u otras formas en la actualidad se tienen que ir adaptando por

medios de sitios web o blogs, web feeds, etc. También ha permitido o ha hecho mas facil la



comunicacion entre personas atreves de mensajeria virtual. Su origen estan en la década de
1960 dentro de ARPA esto como resultado a la necesidad de buscar mejores maneras de usar
las computadoras y tener sus propias computadoras pero era costoso y provocaba la

duplicacion de esfuerzo.

Una red de computadoras es un conjunto de maquinas que se comunican a través de algun
medio con el objetivo de poder compartir recursos, de la menara que el internet sirve enlace
redes mas pequefias y asi permite poder ampliar su cobertura al hacerlas parte de una red
global.

Las herramientas de internet al poner aplicar una herramienta web 2.0 se pone al estudiante
es un proceso donde el aprendizaje se dinamiza ya que no debe esperar informacion llegue a
él, si no gque se tiene que ir a buscarla para asi poder obtener una retroalimentacion, la cual
puede ser no solo del catedratico si no de sus compafieros cambio la manera del aprendizaje,
constantemente surgen nuevas aplicaciones web 2.0: herramientas colaborativas; es una
aplicacion que permite trabajar documentos con los aportes de mas de una persona de manera
simultanea, redes sociales; estan siendo utilizadas en la educacion para compartir contenido
de interés, mapas conceptuales; esta técnica de aprendizaje es para organizar conceptos
bésicos, ahora puede realizarse y compartirse virtualmente, podcast; este tipo de aplicaciones
se utilizan para transmitir audio en internet se a utilizado para transmitir explicaciones breves

en el area educativa.

Las paginas web se basan en los lenguaje de marcado, que combinan el texto con unas
marcas, esto le indica al navegador que es lo que deberia de hacer y como poder hacerlo, esto
a evolucionado mucho, el lenguaje estandar de la web es el HTML, otros lenguajes son CSS
que define el aspecto visual y JavaScript que permite controlar algunas funcionalidades del
navegador recordando que estos lenguajes no se pueden considerar de programacién por que
se ejecutan en el dispositivo y solo interactian con el navegador y los que sirven para

programar se ejecutan desde el servidor.

Un protocolo HTTP se creo para facilitar ese dialogo en la world wide web esta funciona a
través de 4 pasos: conexion, solicitud, respuesta y desconexion no guarda informacion sobre

lo que hace, el protocolo HTTPS afade seguridad al HTTP mediante un sistema de cifrado.

Una navegador es un programa que sirve para poder visualizar paginas web que pueden
contener textos y otros tipos de contenidos multimedia, las paginas web pueden tener

informacion de todo tipo, también el correo electronico e-mail es un servidor de red que nos



permite poder mandar y recibir mensajes con multiples destinatarios en cualquier parte del
mundo. La transferencia de archivos es la accione que nos permite transferir un archivo de un
dispositivo a otro, estos nos permiten sacar copias 0 mover archivos y esto nos beneficia de

diferentes maneras



CONCLUSION:

Aprendimos y conocemos mas sobre las herramientas del internet y sus origenes, también
sobre los archivos por como se transferia y como nos ha ayudado en la actualidad ya se ha
facilitandonos el trabajo, y como ha ido evolucionando el internet y como sus nuevas
herramientas y las nuevas manera de comunicacién gracias a ella podemos y tener mas
facilidad al aprendizaje ya que tenemos més accesibilidad a méas temas y no solo eso si no

también es més facil la manera de poder comunicarnos.
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