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M

odelos para la

neuroeducacion

COMBINA

R EL

JUEGO Y EL
APRENDIZAJE

El juego es un
compaonente

caracteristico a través
del cual se despierta

el interés

son

v

ayuda

!

A la obtencién de una
progresion de habilidades
importantes en el avance
mental y social de los
individuos.

—l

)

La ejecucion del juego en el clima de
p-| instrucciony aprendizaje es crucial.

los nifios.

Movimiento placentero para

—p[ Favorece la socializacidn. ]

APRENDIZAJE
EXPERIMENTAL

es

El proceso de aprender a
traves de la experiencia.

\

se utiliza

.

Y

¢que logran con esta
tecnica?

v

Potencia el interés y la
inventiva

Y

Estimula el giro social, fisico y

psicoldgico.

Para abordar la variedad y
personalizar el aprendizaje es
la utilizacion de metodalogias

inductivas

|

-

[ Genera intrepidez. J

Se utiliza como instrumento de
articulacién pasional.

Ayuda a guiar y dirigir la
atencion hacia las
actualizaciones externas, lo

gue beneficia esencialmente el

aprendizaje

en el aula

La innovacién <

El aprendizaje de nuevas
ideas de forma mas
auténoma, segun su
velocidad y sencillez

‘_J

Se apoya la imaginacion y la
inspiracidn innata para la medida
de aprendizaje de la instruccion

Procedimientos

fundamentales para apoyar la
imaginaciénlen el aula

es son
A - _ | Inculcar y formar la inventiva en la sala de
Una marca limite de los individuos, Integrar la imaginacién | o estudio
a la gue podemos recurrir en la en las tareas cotidianas
medida de aprendizaje de la J l Establecer un clima de aprendizaje innovador J
instruccion. L

Proporcionar espacios para la autodecisian,
la investigacion y la mente creativa

Estimular la inspiracién innata en los
alumnos




Motivacion

‘—es - A - ¢ POr qué es importante? ﬁ

Se define como la energizacian Es importante en la psicologia educativa
v la direccion del ) pargue explica v predice el comportamiento de
comportamiento. los estudiantes, maestros v administradores en
el entorno escaolar.

C LCama influye? ) l

Los dos tipos que
surgen a raiz del arigen
de los beneficios.

Influye de forma determinante en la +
puesta en marcha de conductas hacia
un determinado fin. 50N
[ Motivacién intrinseca ] Motivacion extrinseca ]

e <) b

} }

Esta se refiere a La motivacian extrinseca hace
aquellas motivaciones referencia a la determinacién gue
que provienen de una se produce por Unas consecuencias

consecuencia interna. exlernas.




